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RESUMEN

Este Trabajo Fin de Master presentard una propuesta educomunicativa, se elaborara en torno a
la produccion de un podcast educativo denominado “Voces que Cuentan™, con el cual se
motivara a la creatividad, a la alfabetizacion mediatica y a la participacion infantil y juvenil
utilizando la narrativa sonora y la radio educativa. Se llevard a cabo de modo conjunto con
UniRadio de la Universidad de Huelva y el CEIP El Muelle del Tinto, en concreto con

estudiantes de 3° de Educacion Primaria.

El proyecto empleara el podcast como instrumento pedagogico para abordar la expresion oral,
la escucha activa, la educacion emocional y el pensamiento critico en espera de cuentos
radiofonicos, tertulias infantiles, noticias adaptadas y ficcion sonora. El objetivo serd resaltar
la importancia de la educomunicacion en la sociedad actual y la necesidad de trabajar
competencias medidticas con nifios y nifias en un contexto inundado por el consumo
permanente de contenidos digitales. A través de una dindmica activa y participativa, los
alumnos elaborardn contenidos sonoros, trabajando en todas las instancias del proceso:
planificacion, redaccion de guiones, grabacion y edicion.El marco tedrico hara referencia a
algunos conceptos vinculados a la educomunicacion, radio educativa, podcast, alfabetizacion
medidtica y sonora narrativa, reivindicando el sonido como herramienta de aprendizaje,
imaginacion y participacion social. Por ltimo, la propuesta considerara a la radio y el podcast
como herramientas educativas que pueden propiciar experiencias creativas, inclusivas y
significativas en el aula, potenciando la formaciéon de competencias comunicativas,

emocionales y digitales.

Palabras clave: Educomunicacion; podcast educativo; radio educativa; alfabetizacion
mediatica; narrativa sonora; educacion emocional; participacion infantil, creatividad,

comunicacion sonora; innovacion educativa.

ABSTRACT

This Master's Thesis will present an educational communication proposal, centered around the
production of an educational podcast called "Voices That Tell Stories," which will foster
creativity, media literacy, and participation among children and young people using audio

storytelling and educational radio. It will be carried out in collaboration with UniRadio of the



University of Huelva and the CEIP EI Muelle del Tinto school, specifically with 3rd-grade
primary school students.

The project will use the podcast as a pedagogical tool to address oral expression, active
listening, emotional education, and critical thinking, incorporating radio stories, children's
discussions, adapted news, and audio fiction. The objective is to highlight the importance of
media literacy in today's society and the need to develop media skills with children and
adolescents in a context saturated with the constant consumption of digital content. Through
an active and participatory approach, students will create audio content, working through all

stages of the process: planning, scriptwriting, recording, and editing.

The theoretical framework will address concepts related to media literacy, educational radio,
podcasts, media literacy, and narrative sound, highlighting sound as a tool for learning,
imagination, and social engagement. Finally, the proposal will consider radio and podcasts as
educational tools that can foster creative, inclusive, and meaningful experiences in the

classroom, enhancing the development of communicative, emotional, and digital skills.

Keywords: Educommunication; educational podcast; educational radio; media literacy; sound
storytelling; emotional education; child participation; creativity; audio communication;

educational innovation.



1 INTRODUCCION

1.1 Introduccion y justificacion del trabajo

La sociedad vive hoy en dia con un acceso y consumo sin descanso a las tecnologias digitales
y los contenidos audiovisuales. Los nifios, nifias y adolescentes crecen rodeados de pantallas,
redes sociales, videos de formato corto y plataformas que les proporcionan informacion y
entretenimiento al minuto. En este sentido de sobreestimulacion visual, los medios sonoros
parecen haber quedado en un tercer plano, pero la verdad es muy distinta. En los tltimos afios
la radio, y en particular el podcast, han vivido un resurgimiento importante como espacios para

la comunicacion, el aprendizaje y la creacion narrativa.

A diferencia de otros medios visuales, la radio y el sonido tienen una extraordinaria capacidad
para hacer trabajar la imaginacion. Escuchar construye mentalmente escenarios, voces,
emociones y situaciones que no necesitan de escenografia o estar visualizadas. El sonido
permite pensar e imaginar para completar aspectos que no se encuentran de manera visible, lo
que produce una mayor participacion del espectador. Por todo lo cual, narrativa sonora sigue
teniendo un enorme potencial formativo y creativo, especialmente para el publico infantil y
juvenil. El presente TFM surge del interés por estudiar y reivindicar la radio como lugar de
construccion narrativa en el ambito educativo, y, en consecuencia, por investigar sus
posibilidades pedagdgicas en instituciones de educacion formal. El proyecto es una experiencia
educomunitaria que se realiza en torno a un podcast: Voces que Cuentan, donde nifios, nifias y
adolescentes son los actores activos para construir relatos sonoros, noticias, tertulias y ficciones

radiales.

La propuesta estd basada en que los estudiantes no deben ser unicamente consumidores de
contenidos mediaticos, sino que deben ser capaces de interpretarlos, analizarlos y producirlos
desde una mirada critica y creativa. En esta linea, la educomunicacion cobra un protagonismo
clave. La educacion y la comunicacion hacen posible la implementacion de metodologias
participativas, en las cuales el estudiante es protagonista de su aprendizaje y se le abren las
puertas para utilizar herramientas que le permitan comprender el medio desde una mirada

reflexiva.

Ahora la mayoria de los jovenes son consumidores de contenido digital febrilmente y en

pequeftias dosis. Las plataformas de video se mueven con rapidez y aceleran la atencion y



reflexion. Con este contexto, el podcast educativo se presenta como una herramienta que
propicia la escucha atenta, la concentracion y la elaboracion pausada de narrativas e ideas.
Asimismo, la flexibilidad de su estructura permite distribuirla con facilidad entre distintos

niveles educativos y edades, segiin sean objetivos.

La seleccion de la radio y el podcast como ejes centrales de este trabajo responde a la necesidad
también de recuperar espacios de expresion oral en el aula. “La oralidad sigue siendo una
competencia basica (fundamental incluso en la escuela y en la sociedad) que muy a menudo se
margina en favor de otros contenidos mas tradicionales a nivel curricular”. Mediante la
realizacion de sonidos, los estudiantes pueden practicar sus habilidades comunicativas,

incrementar su capacidad de expresion, intensificar su escucha y colaborar en trabajos de

grupo.

Asimismo, la radio educativa posee un importante valor inclusivo. No todos los estudiantes
participan de la misma manera en dindmicas escritas o visuales, pero el trabajo sonoro permite
integrar perfiles muy diversos. Algunos alumnos destacan narrando historias, otros creando
efectos sonoros, otros interpretando personajes o elaborando guiones. La produccion en radio
facilita la participacion en diversos niveles y posibilita que cada alumno pueda "apropiarse" de
un ambito dentro del proyecto. Otro elemento importante en este estudio es la conexion entre
narrativa y educacion emocional. Las narrativas facilitan la expresion de conflictos, emociones,
inquietudes y vivencias personales de manera simbolica y creativa. Mediante relatos, tertulias
y ficciones sonoras los estudiantes tienen la oportunidad de discutir cuestiones sociales,
valores, identidad, diversidad o relaciones interpersonales. La tradicion oral no solo entretiene,

sino que también contribuye a interpretar el mundo y a interpretarnos.

Dentro de la linea temadtica propuesta en este TFM el podcast Voces que Cuentan integra
variadas estructuras narrativas y formativas. Algunos episodios destacan cuentos radiofonicos
dirigidos a publico infantil; otros se ocupan de noticias aligeradas para niios y adolescentes;
también hay tertulias criticas sobre relatos clasicos y espacios dedicados a la lectura juvenil y
educacion emocional. Este abanico de programas tiene el objetivo de demostrar que se puede

hacer una radio interdisciplinaria que trabaje con multiples competencias educativas.

Asimismo, la iniciativa tiene por objetivo promover la alfabetizacion en medios. Vivimos en
un sistema en donde la informacidon se mueve constantemente haciendo uso de medios

digitales, redes sociales y plataformas audiovisuales. Por lo tanto, es fundamental que los nifios
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y adolescentes aprendan a no solo consumir informacion, sino también para pensar criticamente
sobre ella y para escribir mensajes responsables. El podcast educativo facilita el desarrollo de
competencias en comunicacion, en la interpretacion de discursos y en la ética de contenidos

mediaticos.

Desde el punto de vista metodolédgico, este proyecto se concibe desde el aprendizaje activo y
participativo. Los estudiantes no son unidimensionales: estan involucrados en todas las etapas
del proceso Ideas de creacion, escribir los guiones de, dramatizacion, grabar, editar y estar
discutiendo sobre el contenido creado. Esta participacion propicia que el aprendizaje sea
significativo y que aumente la motivacion, pues los estudiantes sienten que sus voces y

opiniones tienen valor dentro del espacio escolar.

La realizacion de este trabajo responde también a una motivacién personal y académica
relacionada con el interés en la comunicacion narrativa y el potencial educativo de los medios
sonoros. La radio siempre fue un lugar donde generaciones podian encontrarse, emocionar y
hacer comunidad. En una época en que la imagen lo domina todo, recuperar la escucha como
experiencia educativa es también una apuesta frente al consumo rapido y superficial de

contenidos.

Con el resurgimiento del podcast queda demostrado que los formatos sonoros siguen teniendo
cabida en la cultura contemporanea. Plataformas digitales, programas educativos y proyectos
independientes han fomentado nuevas maneras de producciéon sonora que pueden ser
aprovechadas por cualquier persona con recursos tecnoldgicos elementales. Ello convierte al
podcast en un instrumento especialmente accesible para los centros educativos, ya que no
necesita de grandes inversiones econdmicas y puede ser llevado a cabo por medio de

aplicaciones o programas gratuitos.

En relacion con el ambito académico, este TFM busca aportar una propuesta practica y
adaptable que pueda aplicarse en diferentes contextos educativos. El proyecto no se limita
unicamente a una reflexion tedrica sobre la radio y el podcast, sino que desarrolla una
intervencion concreta basada en actividades, guiones y dindmicas participativas. De esta
manera, se pretende unir investigacion, creatividad y practica educativa dentro de un mismo

trabajo.
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Finalmente, este trabajo fin de master defiende la necesidad de recuperar espacios de escucha,
imaginacion y narracion compartida dentro de la educacion actual. La radio y el podcast no son
medios del pasado, sino herramientas capaces de adaptarse a las nuevas generaciones y de
ofrecer experiencias comunicativas mas humanas, reflexivas y participativas. A través de
Voces que Cuentan, este proyecto busca demostrar que narrar, escuchar y dar voz al alumnado

contintia siendo una forma poderosa de educar.

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo general

Disefiar una propuesta educomunicativa basada en un podcast narrativo que fomente la
creatividad, la alfabetizacion mediatica y la participacion infantil y juvenil mediante la radio

como espacio de creacion sonora.

2.1.1 Objetivos especificos

* Explorar el podcast como formato narrativo y educativo.

» Fomentar la expresion oral y la creatividad del alumnado.

* Promover el pensamiento critico mediante la reinterpretacion de relatos y

noticias.

* Potenciar la alfabetizacion mediatica desde edades tempranas.

» Favorecer el trabajo cooperativo y la participacion activa.

* Analizar el potencial pedagdgico de la radio y la ficcion sonora.

* Disefiar actividades didécticas relacionadas con la narracion sonora y el podcast.
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3 CONTEXTO INSTITUCIONAL

3.1 Contextualizacion Institucional de la practica (Descripcion objetivable del
contexto institucional: personas, espacios, acciones, recursos, interacciones,

planificacion)

La propuesta educomunicativa se realizara en cooperacion con UniRadio de la Universidad de
Huelva (UHU), radio universitaria de la institucion académica dedicada a la promocion
cultural, social y educativa a través de contenidos radiofonicos y proyectos participativos.
UniRadio es un espacio de comunicacion al que tiene acceso la comunidad y en el que alumnos,
profesores y otros grupos pueden tomar la palabra, compartir espacios y pensar proyectos en

relacion a los medios y la educacion.

La eleccion de este escenario institucional se debe a la vinculacion muy cercana que hay entre
la radio universitaria y los proyectos de innovacion educativa relacionados con la
educomunicacion y la literacidad mediatica. Son estos medios de difusion sino que también
son espacios de aprendizaje, donde se incentiva la creatividad, el pensamiento critico y la
participacion activa. En este sentido UniRadio de la Universidad de Huelva supone un contexto
idéneo para que pueda gestarse una propuesta que tenga como nucleo la narrativa sonora en un
producto tan afin a la ecuacion como es crear podcasts educativos con el alumnado de

Educacién Infantil.

El desarrollo del proyecto se realizard con el CEIP El Muelle del Tinto, ubicado en la ciudad
de Huelva, en concreto con un grupo de alumnado de 3° de Educacién Primaria. La seleccion
de esta etapa educativa responde al interés por trabajar la expresion oral, la creatividad y la
imaginacion sonora desde edades tempranas, fomentando ademas el desarrollo de
competencias comunicativas y emocionales a través de metodologias participativas y

dinamicas de creacion colectiva.

La iniciativa tendra también la participacion de profesores y otras personalidades que forman
parte de la Universidad de Huelva. La participacion del profesorado de Primaria serd también
esencial, al considerarse a estos maestros como los agentes pedagogicos para el
acompanamiento educativo de sus propios alumnos: promoveran la participaciéon de estos,

organizaran las actividades y adecuarén el contenido al nivel de los estudiantes. Asi se sumara
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también el apoyo para el desarrollo técnico y comunicativo del proyecto desde la universidad,

estirando una mano de la universidad a la realidad educativa de las escuelas.

También se sumara al proyecto la técnica responsable de UniRadio, que intervendra en el
acompafnamiento técnico en lo referente al manejo del estudio de grabacion, los materiales
sonoros y la produccion radiofénica. Contar con su presencia posibilitara que el alumnado
pueda acceder de forma directa al conocimiento del funcionamiento de una emisora
universitaria y que se ponga manos a la obra con herramientas y dindmicas propias del medio

radiofonico profesional.

La realizacion de las practicas en UniRadio haré que los nifios y las nifias vivan una experiencia
diferente a la convencional tras los pupitres, motivandolos y comprometiéndolos con el
proyecto. Grabar en un espacio real de radio hace que el alumnado tome parte en una
experiencia comunicativa auténtica, donde sus voces encuentran espacio y visibilidad en el

seno de un entorno universitario y cultural.

Asimismo, el hecho de que la colaboracion universidad-centro educativo fortalezca el caracter
social y pedagogico de la propuesta produce una relacion que ayuda a realizar proyectos de
aprendizaje mutuo. La relacion entre universitarios, docentes y alumnos de Primaria da lugar a
espacios de didlogo y participacion intergeneracional donde la radio funciona como nexo, para

potenciar la creacion y el trabajo comun.

El ambito institucional en que se inserta la propuesta es especialmente importante en una
propuesta educomunicativa, ya que entrecruza educacion formal, medios de comunicacion y
participacion social en una experiencia real y significativa. El uso de la radio universitaria como
plataforma para la narracion creativa también puede guiar a los estudiantes mas jovenes al

campo de la comunicacion sonora de una manera educativa, incluyente y grupal.

Por ello, la actuacion no queda reservada unicamente para el aula, sino que se extiende el
aprendizaje a espacios reales de comunicacion, pueden darse el gusto de hacer la experiencia
radidnica en un lugar al que se puede contar, donde se pueden emocionar y en el que pueden

ayudar a darle forma a productos mediaticos.

Esta propuesta de educomunicacion se intenta realizar en un combinado de alumnos de

educacion primaria e incluso con colaboraciones de grupos de universitarios de comunicacion,
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educacion o medios audiovisuales que trabajen en UniRadio. La propuesta estd pensada para
que se pueda utilizar su estructura para diferentes localizaciones como pueden ser colegios
publicos, privados o concertados, asi como para talleres extracurriculares, radios escolares,

radios universitarias o proyectos culturales vinculados en la alfabetizacion mediatica.

La intervencion se desarrolla en una realidad educativa en la que la inclusion de tecnologias
digitales se da por sentada, y en la que nuevos consumos medidticos comienzan a instaurarse
entre nifios, nifias y adolescentes. Hoy en dia, gran cantidad de estudiantes consumen
contenidos audiovisuales y sonoros de forma diaria en redes sociales, plataformas de video o
aplicaciones para hacer streaming. Sin embargo, cuando tiene lugar este consumo es
normalmente de una forma pasiva, sin que el estudiante cuestione, ni analice criticamente dicha

informacion o participe en su elaboracion.

Ante esta realidad, la propuesta es convertir el alumnado en un productor activo de contenidos
a partir de la creacion de un podcast educativo. El proyecto pretende acercar al alumnado a la
radio, a la ficcidn sonora, a la narracion oral y la alfabetizacion mediatica, propiciando un

aprendizaje en el aula mas participativo, creativo y reflexivo.

El campo de aplicacion de la intervencion educativa es para alumnos con edad comprendida
entre 7 y 17 afos fundamentalmente. Esta variedad de edad facilita trabajar con diferentes
niveles de complejidad narrativa y comunicativa. La participacion del alumnado de Educacion
Primaria es mds significativa en actividades como cuentos sonoros, tertulias infantiles y
noticias escolares adaptadas, y en el caso del alumnado de Secundaria se aborda un perfil mas

reflexivo en temas de literatura juvenil, analisis critico de narrativas y educacion emocional.

El proyecto prevé también colaboraciones entre niveles educativos, para establecer dinamicas
intergeneracionales y compartir los procesos de aprendizaje. La participacion de alumnos de
diversas edades puede potenciar la creacion sonora, el trabajo cooperativo y la generacion de

espacios para la participacion mas inclusivos.

En cuanto al contexto institucional, la propuesta puede desarrollarse en distintos espacios
curriculares y proyectos institucionales. Se encuentran més relacionadas con asignaturas tales
como Lengua Castellana y Literatura, Educacion en Valores, Educacion Plastica y
Audiovisual, Tecnologia o incluso en proyectos transversales con vinculacion a la innovacioén

educativa, a la competencia digital. De la misma forma, el podcast puede crearse como
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actividad complementaria en bibliotecas escolares, talleres de radio o proyectos culturales de

la institucion.

Desde el punto de vista didactico la propuesta es una aplicacion de las estrategias de
educomunicacion, aprendizaje activo y trabajo en grupo. Los estudiantes participan en todas
las etapas de la realizacion: brainstorming para la planificacion ideas, redaccion de guiones,
realizando la busqueda de efectos sonoros, dramatizacion, grabacion y reflexion final acerca
del material creado. Con ello, se pretende dejar de lado modelos educativos basados

unicamente en la memorizacion para apostar por vivencias mas participativas y significativas.

Otro elemento en esta matriz institucional es el papel del docente. En este modelo el
profesorado es guia y acompaiante del proceso de creacidon, poniendo a su alcance
herramientas y orientando al alumnado en el desarrollo de los contenidos sonoros. El docente
deja de ocupar una posicion transmitente, para convertirse en mediador entre los estudiantes y

los medios.

Los recursos materiales necesarios para la realizacion de la actividad son tecnologia basica y
asequible por la mayoria de los centros escolares. Los principales materiales precisos son una
computadora, conexion a Internet, micréfonos, auriculares, y algunas aplicaciones gratuitas
para editar sonido como Audacity. Asi, la propuesta se convierte en una actuacion rentable y

susceptible de implantarse en variados &mbitos formativos.

También la realizacién del podcast contribuye al desarrollo de competencias digitales y
comunicativas imprescindibles en la sociedad actual. El alumnado aprende a manejar
herramientas tecnologicas con un propdsito creativo y educativo y, a la vez, desarrolla
habilidades vinculadas a la expresion oral, escucha activa, organizacion narrativa y trabajo en

equipo.

La propuesta atiende asimismo a la finalidad de abrir cauces de inclusion y participacion en el
aula. La radio y el podcast ofrecen a estudiantes de todas capacidades y estilos de aprendizaje
multiples maneras de involucrarse con el proyecto. Hay quienes sobresalen en la redaccion de
historias, otros en la interpretacion oral, algunos en la edicion sonora o en la creacion de efectos
y ambientaciones. Esta variedad de roles ayuda a que la participacion sea mas igualitaria y

disuelve las barreras que tradicionalmente han estado ligadas a otros modelos educativos.
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Por ultimo, el marco institucional al que pertenece esta intervencion esta vinculado con la
relevancia creciente de la alfabetizacion mediatica en la educacion. La escuela no puede ya
limitarse a transmitir los contenidos académicos tradicionales, sino que debe formar también
al alumnado para que comprenda los medios y participe en ellos. En esta linea, la radio
educativa y el podcast son herramientas especificamente valiosas para hacer confluir

creatividad, tecnologia y pensamiento critico en el proceso educativo.

3.2 Marco teorico

3.2.1 Educomunicacion: educacion y medios de comunicacion

La educomunicacion es una relacion disciplinar entre la educacion y la comunicacion que busca
desarrollar en la ciudadania capacidad critica y participativa, que reconozca los medios y su
funcion en la sociedad. Esta mirada sostiene que la educacion no es solo para aprender
contenidos, sino también para aprender a interpretar, leer, analizar y producir mensajes de los

medios con responsabilidad.

En esta linea, Kaplin (1998) entiende la educomunicacion como un proceso basado en la
participacion, el didlogo y la construccion colectiva del conocimiento. Del mismo modo,
Aparici (2010) sefiala que la educomunicacion no debe limitarse al uso tecnologico de los

medios, sino que debe fomentar una actitud critica y reflexiva frente a ellos.

Me parece que este enfoque de la educomunicacion se reafirma hoy con un gran signo de
interrogacion, puesto que la mayor parte de la comunicacion cotidiana de los nifios y

adolescentes se da en medios digitales y redes sociales.

Autoras y autores como Paulo Freire planteaban la indispensable generacion de modelos
educativos articulados en el didlogo y la participacion activa de las y los estudiantes. Segiin
Freire, el ensenar debe ser un proceso a través del cual ambos (profesor y alumno) aprendan, y
desde el punto de vista del alumno, debe llevarse a cabo a través de pensar y actuar, y no en la
mera recepcion pasiva de saberes; debe ser un proceso horizontal y comunicativo de tal talla
que transforme la realidad como proceso, tiene en la educacion su nucleo esencial y por ello

no son pocos quienes hablan de Comunicacion educativa.
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Asimismo, Barbas Coslado (2012) define la educomunicacién como un espacio interdisciplinar
que integra educacién y comunicacion con el objetivo de promover una ciudadania activa,

participativa y critica en sociedades cada vez mas mediatizadas.

La educomunicacion también remite a la necesidad de democratizar el acceso a los medios de
informacion y promover la participacion social mediante ellos. En el entorno escolar eso
consiste en hacer que los alumnos sean generadores y no solo consumidores de contenidos. La
elaboracion de podcasts, programas de radio o narrativas sonoras contribuye precisamente a

ese cambio de paradigma en que el estudiante es productor de mensaje.

Desde el punto de vista personal es que los nifios deberian poder tener un papel activo en los
procesos de comunicacion y no solo ser receptores de contenido. La produccion de productos
sonoros en el aula propicia espacios de participacion en los que los estudiantes no solo
adquieren competencias comunicativas, sino también pensamiento critico y posibilidad de

expresion propia.

En relacion con ello, Martin-Barbero (1987) destaca la importancia de comprender los medios
de comunicacion no solo como herramientas tecnologicas, sino como espacios de construccion

cultural y social donde se generan significados, identidades y formas de participacion.

Actualmente, la alfabetizacion medidtica es un elemento esencial para la educacion por la gran
cantidad de informacidon que se comparte mediante plataformas digitales y redes sociales. Los
adolescentes estan durante todo su dia con mensajes audiovisuales, publicitarios e informativos
que marcan su forma de ver la realidad. Por tanto, es necesario formar en competencias

ciudadanas que permitan analizar el contenido y elaborar mensajes éticos y responsables.

Laradio y el podcast son ambitos en los que trabajar la educomunicacion resulta especialmente
pertinente, ya que en ellos se atinan creatividad, participacion y reflexion critica. También
posibilitan la integracion de competencias comunicativas, emocionales y tecnologicas en un

solo proceso educativo.

3.2.2 Laradio como herramienta educativa

La radio ha sido tradicionalmente uno de los medios mas cercanos y al alcance de la poblacion.
Desde sus origenes ha tenido una funcidon informativa, cultural y formativa, y hoy es recurso

formativo tanto en la escuela como fuera de ella.
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Sin embargo, al contrario que en el video, la radio solo utiliza el sonido, la palabra, la musica,
los silencios y los efectos de sonido. Esta cualidad hace que el escuchante tenga que estar muy
activo durante toda la narracion, ya que tiene que imaginar mentalmente los ambientes, los

personajes y los hechos narrados. La radio no tiene imagenes, pero las crea mediante el sonido.

En una sociedad regida por lo visual y la instantaneidad digital, el sonido es una forma diferente
de comunicacién que requiere mas atenciéon y compromiso del oyente. Por todo ello, la radio

puede ser una herramienta educativa de gran valor para la escuela de hoy.

Rodero (2008) explica que el lenguaje sonoro posee una gran capacidad evocadora, ya que la
combinacion de voz, musica, silencios y efectos sonoros permite al oyente construir imagenes
mentales propias. Esta caracteristica convierte a la radio en un medio especialmente adecuado

para estimular la imaginacion y la creatividad.

Varios autores han afirmado que la narrativa en audio fomenta la imaginacion, creatividad y
concentracion. Escuchar activamente implica poner atencion e involucrar nuestra mente, y esto
es algo que necesitamos especialmente en la educacion, en un tiempo donde estamos todos

muy expuestos a mirar y a consumir contenidos rapidamente en forma digital.

La radio educativa permite trabajar multiples competencias de manera interdisciplinar. Entre

ellas destacan:

— Expresion oral

— Comprension auditiva

— Creatividad narrativa

— Trabajo cooperativo

— Alfabetizacion mediatica

— Competencia digital

— Educacidén emocional
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En este sentido, Rodero (2011) sefiala que la produccién radiofonica en contextos educativos
favorece el desarrollo de competencias comunicativas, expresivas y sociales, ademas de

potenciar metodologias participativas y creativas dentro del aula.

Ademéds, la radio posee un importante componente inclusivo. No todos los estudiantes
participan del mismo modo en actividades escritas o visuales, pero el trabajo sonoro ofrece
multiples formas de implicacion: narracion, interpretacion, creacion de efectos, redaccion de

guiones o edicion de audio.

Otro aspecto relevante es el cardcter cercano y humano de la voz. La oralidad genera vinculos
emocionales y favorece espacios de confianza y participacion. En el ambito escolar, esto puede
contribuir a mejorar la autoestima comunicativa del alumnado y a reforzar la escucha entre

iguales.

Desde mi perspectiva, uno de los mayores beneficios de la radio educativa es que puede dar
voz a estudiantes que tienen mas dificultades para participar en otros formatos mas
tradicionales. El sonido trabaja -varias maneras de expresion y participacion posibles, de

acuerdo con las habilidades y los intereses de los estudiantes.

Desde la perspectiva de Vygotsky (1979), el lenguaje y la interaccioén social desempeian un
papel fundamental en el aprendizaje y en el desarrollo de los procesos psicologicos superiores,
por lo que las dinamicas comunicativas y colaborativas propias de la radio educativa adquieren

un importante valor pedagogico.

3.2.3 El podcast y las nuevas narrativas sonoras

En las primeras lineas, se asienta la relevancia del podcast como uno de los formatos sonoros
mas importantes de la cultura digital actual. Su expansion ha contribuido a evolucionar el modo

de escuchar la radio tradicional y ha brindado nuevas posibilidades de narrar y ensefar.

Jenkins (2008) afirma que la cultura de la convergencia ha transformado profundamente las
formas de produccion y consumo medidtico, favoreciendo la aparicion de formatos
participativos y flexibles como el podcast, donde los usuarios también pueden convertirse en

creadores de contenidos.
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La flexibilidad teméatica y temporal es otra de las caracteristicas de los podcast. Se puede oir
en cualquier momento y a través de diversos dispositivos, lo que permite incluirlo facilmente
en la rutina de los usuarios. También es importante sefialar que la facilidad de producir la
técnica para elaborar podcast ha democratizado el hacer radio, es decir, que hoy en dia

cualquier persona puede crear y hacer circular contenidos.

Esta democratizacion en la produccion sonora es también la oportunidad para un importante
aprendizaje, que ofrecera posibilidades para aproximar al alumnado a procesos reales de

comunicacién y creacion mediatica desde una mirada activa y participativa.

Esta transformacion digital también se relaciona con lo que Prensky (2001) denomina “nativos
digitales”, es decir, generaciones que han crecido rodeadas de tecnologias y nuevas formas de
comunicacion digital, incorporandolas de manera cotidiana en sus procesos de aprendizaje y

socializacion.

El podcast alberga infinitas posibilidades en el ambito de la ensefianza. Por un lado, promueve
metodologias activas y participativas y, por otro, hace posible adecuar los contenidos a varios
niveles educativos y estilos de aprendizaje. La realizacion de podcasts en el aula permite que
el alumnado sea el emisor del proceso comunicativo y refuerza competencias relacionadas con

la oralidad, la creatividad y la competencia digital.

En lo que a mi respecta, el podcast tiene muy buenas opciones para ser un elemento motivador
en el aula, més atn al poder realizarlo en formatos y con dindmicas comunicativas proximos a

la realidad de los nifios y nifias.

Por lo que, Piscitelli (2009) sostiene que las nuevas culturas digitales favorecen formas de
inteligencia colectiva y participacion activa, donde los usuarios no solo consumen informacion,

sino que también la producen y comparten en entornos colaborativos.

Asimismo, el podcast permite experimentar con distintos géneros narrativos:

— Cuentos sonoros

— Entrevistas

— Debates
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— Noticias

— Dramatizaciones

— Ficcidn radiofonica

— Lectura dramatizada

Esta diversidad facilita el trabajo interdisciplinar y la integracion de contenidos curriculares

desde enfoques creativos y motivadores.

3.2.4 Narrativa sonora, imaginacion y educacion emocional

La narrativa sonora es una herramienta que potencia especialmente la imaginacion y las
emociones. Al escuchar una historia, es posible crear imagenes mentales propias, con lo que la
experiencia narrativa es mas intima y subjetiva. Pienso que es esta posibilidad de crear
imagenes propias lo que hace que la escucha sea una experiencia particularmente creativa y
emocional, distinta a la de otros formatos audiovisuales en donde las imagenes ya estan

predefinidas.

Cassany (20006) sefiala que las practicas de lectura y comprension contemporaneas no se limitan
unicamente al texto escrito, sino que incluyen multiples formatos y lenguajes, entre ellos los

sonoros y audiovisuales, que también construyen significados y experiencias emocionales.

A través de la ficcion dramatizada, voz, musica y efectos de sonido como puede ser, ante todo,
la emocion, la tension, el ambiente y el conflicto. Esto hace que el sonido sea un recurso muy

valioso para trabajar la empatia, la expresion emocional y la comprension de vivencias de otros.

Durante la nifiez y la adolescencia, las historias de ficcidon cumplen también una funcion
relevante en los procesos de construccion identitaria y de interpretacion del contexto social.
Los cuentos, relatos y narrativas jovenes ayudan a repensar valores, miedos, relaciones

personales y problemas sociales desde una simbologia y emocion.

En cuanto a las tematicas, el podcast educativo no es solo un dispositivo
tecnoldgico/comunicativo, sino un espacio para la expresion y para la escucha. La elaboracion
de relatos sonoros también propicia que el estudiantado comparta vivencias, emociones y

puntos de vista en un ambiente creativo y de participacion. Creo que este tipo de experiencias
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narrativas puede propiciar espacios de escucha y expresion emocional que no siempre tienen

cabida en las dindmicas mas tradicionales dentro de la escuela.

La combinacion de la radio, la narrativa y la educacion emocional constituye una oportunidad
pedagbdgica sumamente interesante en una sociedad cuyos vinculos digitales y consumo
acelerado de contenidos podrian dificultar la generacion de espacios para la reflexion, la

escucha y la comunicacion profunda.

En relacion con ello, Morin (1999) defiende la necesidad de una educacion mas humana e
interdisciplinar que permita comprender la complejidad de las emociones, las relaciones y los

procesos comunicativos en la sociedad contemporanea.

3.2.4 La alfabetizacion mediatica en la educacion actual

La alfabetizacion mediatica estd empezando a situarse como una de las necesidades educativas
prioritarias en las sociedades actuales. El avance tecnoldgico y la masificacion de Internet han
modificado radicalmente los modos de acceso a la informacion, la comunicacion y el
entretenimiento, sobre todo en nifas, nifios y adolescentes. Hoy en dia la mayoria de los nifios
y adolescentes se encuentran consumiendo contenido digital constantemente a través de redes
sociales, plataformas audiovisuales, videojuegos y medios digitales, por lo que esta
comenzando a ser necesario trabajar sobre competencias criticas en relacion con la utilizacion

y comprension de los medios.

UNICEF (2017) advierte que nifios y adolescentes crecen actualmente en entornos
profundamente digitalizados, donde el acceso constante a contenidos mediaticos y redes
sociales hace imprescindible el desarrollo de competencias criticas y responsables frente a los

medios.

Tradicionalmente, el tener alfabetizacion implicaba simplemente el saber leer y escribir textos
escritos. Pero hoy dia tener alfabetizacion también es poder leer imagenes, sonidos, mensajes
audiovisuales y discursos mediaticos complejos. En este sentido se plantea la conciencia y
habilidades necesarias en medios para poder acceder, analizar, evaluar y producir mensajes en

distintos formatos y plataformas de comunicacion.

Buckingham (2005) sostiene que la alfabetizacion mediatica implica desarrollar capacidades

de andlisis, interpretacion y producciéon de mensajes en distintos formatos, permitiendo
22



comprender como los medios influyen en la construccion de valores, identidades y

representaciones sociales.

Autores como Manuel Area (2012) e Ignacio Aguaded (2012) abogan por la inclusion de la
educacion mediatica en los contextos escolares como una competencia clave para la
ciudadania en el siglo XXI. La escuela ya no puede quedarse solo con la transmision de los
contenidos clasicos, también debe preparar a sus alumnos para que se desarrollen como
pensadores criticos ,en un ambiente digital caracterizado por un flujo constante de informacion

y nuevas modalidades comunicativas.

Considero que esta transformacion digital debe generar modificaciones en las practicas
docentes tradicionales, sustituyéndolas por propuestas que faciliten que el alumnado establezca
una relacion critica y consciente con los medios que consume a diario. Esta alfabetizacion
mediatica va a generar un uso de las tecnologias con una mirada racional hacia los medios. Se
trata de saber detectar estereotipos, discursos manipuladores, noticias falsas y analizar el modo
en que nos construyen opiniones, valores e identidades sociales a través de los medios. Y, en
el caso de los nifios y adolescentes, esta formacion es especialmente relevante pues se enfrentan
desde muy pequefios a redes sociales y otras plataformas digitales. Un joven consume
contenido audiovisual todos los dias y no tiene ninguna herramienta que le permita analizar
criticamente aquello que ve o escucha. Por eso es clave que la escuela proponga espacios para

que los estudiantes puedan pensar el medio y jugar con él produciendo sus propios contenidos.

En este sentido, Freire (1970) defendia una educacion basada en la participacion activa 'y en la
reflexion critica sobre la realidad, aspectos que resultan fundamentales en los procesos de

alfabetizacion mediatica actuales.

Desde esta Optica, el podcast educativo es un instrumento idoneo para trabajar la alfabetizacion
medidtica en el aula. La creacion de contenidos sonoros hace posible que el estudiante se
introduzca en los procesos de produccion audiovisual: definicion de temas, construccion de
mensajes, guionizacion de programas, organizacion de discursos y difusion de productos. Se

pasa de ser receptor del mensaje a también ser emisor.

Desde este punto de vista, el podcast educativo no se limita a ser un recurso tecnoldgico, sino
que se convierte en un instrumento de participacion, creatividad y elaboracion colectiva del

conocimiento.
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La elaboracion de podcast, de igual forma desarrolla competencias comunicativas, digitales y
sociales integradas. Recordando que ‘el alumnado tiene la oportunidad de aprender a
expresarse oralmente, a organizarse, a trabajar en grupo y a utilizar las nuevas tecnologias con
fines creativos y didacticos’. Desde luego, todo esto hace que se entienda de modo mas

consciente y critico los medios de comunicacion.

La UNESCO (2011) considera que la alfabetizacion mediatica e informacional constituye una
competencia esencial para la ciudadania del siglo XXI, ya que permite a las personas acceder,

evaluar criticamente y producir informacién de manera ética y responsable.

Otro rasgo de la alfabetizacion medidtica relevante es su conexidon con la participacion
democratica y la ciudadania activa. Los medios tienen un impacto directo en el modo en que
las personas piensan sobre la realidad social y politica. Por ello, educar a nifios y jovenes para
pensar criticamente la informacion y elaborar mensajes responsables es una manera de

promover una ciudadania de mayores participacion y reflexion.

En la educacion actual, la alfabetizacion mediatica debe estar relacionada con la educacion en
los valores y emociones. Los discursos relacionados con la identidad, la imagen corporal, las
relaciones sociales o el éxito personal en las redes sociales y los medios digitales estan en
constante generacion y pueden tener un impacto, en especial en la juventud. La educacion
medidtica debe contribuir a que el estudiante establezca una relacion mas consciente critica y

sana con los contenidos digitales que consume de manera cotidiana.

Enmarcado en esta propuesta educomunicativa, el podcast Voces que Cuentan se piensa como
un espacio desde el cual los estudiantes pueden poner en préctica y de forma participativa esa
mediacion medidtica. Mediante cuentos sonoros, tertulias, noticias para nifios y ficcion
radiofonica, aprenden no solo a consumir contenidos, sino a analizarlos, reinterpretarlos y a

producir mensajes propios con intencién comunicativa y creativa.

La radio y el podcast se presentan también como una interesante alternativa al predominio
(temporal y fragmentado) de los formatos visuales rapidos en algunas plataformas digitales de
hoy. En contraste con el consumo rapido y efimero de muchas plataformas digitales hoy en dia,
pienso que la narracién sonora puede proporcionar experiencias comunicativas mas lentas,
contemplativas y orientadas a la escucha activa. El sonido demanda ser escuchado en forma

activa, atencion y también imaginacion, lo que favorece experiencias comunicativas mas lentas
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y profundas. En tal sentido, el trabajo con narrativas sonoras ayuda, puede ayudar, a rescatar

espacios de escucha y pensamiento critico en el aula.

Por ello, la alfabetizacion en medios debe ser concebida como un aspecto fundamental de la
educacion actual. Educar a niflos y jovenes para que sean consumidores criticos y creadores
responsables de contenidos mediaticos es uno de los desafios educativos mas importantes en
la actualidad, y proyectos basados en radio y podcast constituyen una oportunidad

particularmente valiosa para avanzar en ese sentido.

En conclusion, creo que proyectos educativos como radio y podcast pueden aportar no solo al
desarrollo de competencias mediaticas y digitales sino que al surgimiento de espacios de

expresion, creatividad y participacion, mas aun en los tiempos educativos actuales.

4 PROPUESTA DE INTERVENCION EDUCOMUNICATIVA

4.1 Plan de actividades

Se desarrolla una propuesta de intervencion educomunicativa a través de la elaboracion de un
podcast educativo “Voces que Cuentan” como un espacio de narracién sonora, participacion
infantil y alfabetizaciéon mediatica. El proyecto consta de seis bloques centrales, cada uno

basado en un diferente formato de radio y con un proposito pedagodgico diferente.

La intervencion es una combinacion de trabajo con la expresion oral, creatividad narrativa,
educacion emocional y pensamiento critico, con el sonido y la radio como principales
herramientas educativas. El proceso esta marcado por la participacion del alumnado en todas
las etapas de: generacion de ideas, escritura de guiones, dramatizacion, grabacion y evaluacion

final.

Su metodologia es activa, participativa y colaborativa, fundamentada en valores de la

educomunicacion y el aprendizaje significativo.

ACTIVIDAD 1: “;Por qué la radio sigue viva?”

Descripcion:

La primera actividad se utiliza como introduccion de los lenguajes sonoros y radiofénicos. El/la

estudiante reflexiona sobre el poder de la radio y juega con sonidos, silencios y efectos sonoros
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para acercarse a entender como la imaginacion genera imagenes mentales por medio de la

escucha.

En la clase se escuchan efectos de sonido solos como pasos, lluvia, puertas abriéndose, etc.,
para que el alumno imagine un escenario y una situacion de cuento. Luego, los participantes

realizan pequefias escenas sonoras solo con audio y narrativa oral.

También se incorpora una breve entrevista o conversacion grupal donde el alumnado reflexiona

sobre el papel actual de la radio y del podcast en la sociedad contemporanea.

Objetivos especificos:

—Comprender el concepto de imaginacion sonora.

— Identificar elementos basicos del lenguaje radiofonico.

— Valorar la radio como herramienta narrativa y educativa.

— Fomentar la escucha activa.

Competencias trabajadas:

— Competencia lingliistica.

— Competencia digital.

— Competencia social y civica.

— Competencia cultural y artistica.

Recursos:

— Microfonos.

— Altavoces.

— Ordenadores.

— Banco de efectos sonoros.
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— Software de edicion de audio.

ACTIVIDAD 2: “Cuentos al aire: la fantasia viaja por las ondas”

Descripcion:

Esta segunda actividad tiene como objetivo la construccion y adecuacion de relatos para radio.
El alumnado trabaja la estructura de la narrativa clésica (introducccion, nudo y desenlace) a

través de la creacion de relatos sonoros originales.

El episodio central estd basado en el cuento La linterna que hablaba, una historia fantastica
con una nifia como protagonista que encuentra una linterna magica que puede hablar y ayudar

a los elementos del bosque.

El alumnado participa en:

— Lectura dramatizada

— Creacidn de personajes

— Qrabacion de voces

— Diseno de efectos sonoros

— Ambientacién musical

La actividad permite comprender como el sonido puede construir espacios imaginarios sin

apoyo visual.

Objetivos especificos:

—Desarrollar creatividad narrativa.

—Comprender estructuras basicas del cuento.

— Experimentar con disefio sonoro y dramatizacion.

— Potenciar la expresion oral y emocional.
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Competencias trabajadas:

— Competencia lingiiistica.

— Competencia artistica.

— Competencia emocional.

— Competencia digital.

Recursos:

— Guiones impresos.

— Microfonos.

— Mausica libre de derechos.

— Programa de edicion sonora.

ACTIVIDAD 3: “Tertulia ideoldgica infantil”

Descripcion:

La tercera actividad es una tertulia critica en la que nifios y nifias criticaran cuentos clasicos
desde miradas actuales ligadas a igualdad, diversidad y pensamiento critico. Siguiendo
preguntas guia, el alumnado discute personajes clasicos como Caperucita Roja, La Sirenita o
Cenicienta. Se modifica o analiza estereotipos de los relatos, asi como se proponen nuevos

finales alternativos inventados por los estudiantes.

La actividad intentara crear un ambiente de didlogo respetuoso para que los alumnos
desarrollen las habilidades de expresar sus opiniones, escuchar otros puntos de vista y

reinterpretar narrativas tradicionales.

Objetivos especificos:

— Fomentar pensamiento critico.

— Desarrollar habilidades comunicativas.
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— Reflexionar sobre estereotipos y valores.

— Promover el didlogo y la escucha.

Competencias trabajadas:

— Competencia social y ciudadana.

— Competencia lingliistica.

— Competencia cultural.

— Competencia emocional.

Recursos:

— Microfonos.

— Espacio de grabacion.

— Guia de preguntas.

— Grabadora digital.

ACTIVIDAD 4: “Noticias para peques: contar el mundo sin asustar”

Descripcion:

Esta cuarta actividad tiene como objetivo acercar al alumnado al lenguaje periodistico
adaptado a nifios. Los estudiantes aprenden qué es la noticia, como se arma y como informar

de manera clara y responsable.

El alumnado elabora y graba pequenas noticias de actualidad en el centro escolar como
actividades solidarias, proyectos educativos o iniciativas medioambientales. Con esta
iniciativa se pretende trabajar la alfabetizacion medidtica y comunicar sin llevar al miedo ni al

sensacionalismo.

Objetivos especificos:
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— Comprender la estructura basica de una noticia.

— Fomentar la observacion del entorno.

— Promover una comunicacion responsable.

— Introducir conceptos basicos de alfabetizacion mediatica.

Competencias trabajadas:

— Competencia lingiiistica.

— Competencia digital.

— Competencia social.

— Competencia mediatica.

Recursos:

— Ordenadores.

— Microfonos.

— Noticias escolares.

— Software de grabacion.

ACTIVIDAD 5: “Novela sonora: El misterio de la antena apagada”

Descripcion:

La quinta actividad propone la creacion de una ficcion radiofénica juvenil basada en el
suspense y el misterio. El alumnado participa en una mini novela sonora donde dos nifios

descubren un extrafio sabotaje en una emisora universitaria.

La actividad combina:

— Dramatizacion
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— Interpretacion oral

— Construccion de suspense

— Diseno de escenas sonoras

— Trabajo cooperativo

El alumnado aprende como funcionan los seriales radiofonicos y experimenta con recursos

narrativos como clifthangers, musica de tension y ambientaciones sonoras.

Objetivos especificos:

— Conocer el género del serial radiofénico.

— Desarrollar trabajo cooperativo.

— Potenciar creatividad narrativa.

—Mejorar interpretacion oral.

Competencias trabajadas:

— Competencia lingliistica.

— Competencia artistica.

— Competencia digital.

— Competencia social.

Recursos:

— Quiones.

— Mausica instrumental.

— Efectos sonoros.
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— Equipo de grabacion.

ACTIVIDAD 6: “Libros que hablan”

Descripcion:

La ultima actividad esté dirigida principalmente a adolescentes y se centra en la relacion entre

literatura, emociones y narracion oral.

El alumnado trabaja sobre una obra literaria juvenil mediante:

— Lectura dramatizada

— Reflexion emocional

— Analisis de personajes

— Creacion de cartas ficticias

— Interpretacion de escenas

El podcast se convierte en un espacio donde los estudiantes pueden expresar emociones, debatir

temas complejos y conectar la lectura con experiencias personales.

Objetivos especificos:

— Fomentar lectura significativa.

— Trabajar educacién emocional.

— Mejorar comprension lectora.

— Potenciar empatia y expresion oral.

Competencias trabajadas:

— Competencia lingiiistica.

— Competencia emocional.
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— Competencia cultural.

— Competencia social.

Recursos:

— Fragmentos literarios.

— Microfonos.

— Musica ambiental.

— Espacio de grabacion.

J GUIONES EPISODIOS PODCAST
PODCAST “Voces que Cuentan”

Mi tema elegido para el trabajo de fin de master: La radio como espacio de creacion narrativa:
cuentos, novelas, noticias y voces juveniles e infantiles, lo voy a llevar a la practica mediante

un podcast de cinco episodios que serian los siguientes:

Guiones completos + transcripciones

EPISODIO 1 — “;Por qué la radio sigue viva?”

Duracion: 8-10 minutos

GUION TECNICO + LITERARIO

[MUSICA INICIAL — suave, calida, 5 segundos y baja a fondo]
NARRADORI/A (voz cercana, amable):

Bienvenidos y bienvenidas a Voces que Cuentan, el espacio donde las historias nacen con
sonido.

Hoy comenzamos preguntandonos: ;por qué la radio sigue viva?

SECCION 1 — “El poder del sonido”



[MUSICA: desaparece lentamente]

NARRADOR/A:
Vivimos rodeados de pantallas... pero cuando escuchamos un sonido, algo magico ocurre:

nuestra imaginacion se enciende.

NARRADOR/A:

Escucha esto...

[EFECTO 1: pasos sobre madera]
[EFECTO 2: lluvia suave|
[EFECTO 3: grito lejano]

NARRADOR/A:
(Ves? Ya estas imaginando un lugar. Un personaje. Una situacion. La radio te convierte en

creador de imagenes.

SECCION 2 — Escena sensorial

[EFECTOS: olas suaves, gaviotas lejanas, pasos sobre muelle]
NARRADOR/A (susurrado):

Ahora te llevo a un muelle, de noche.

VOZ MISTERIOSA (grave, pero suave):

Lo encontré... justo donde dijiste.

[PAUSA 2 segundos]

NARRADOR/A:

Tu mente ya construy6 la escena. Eso es narrar con sonido.
SECCION 3 — Mini entrevista docente

[MUSICA LIGERA DE FONDO, muy baja]



NARRADOR/A:

Invitamos a una docente que trabaja con radio en el aula.
DOCENTE O ESTUDIANTE:

La radio permite que todos participen: quienes leen bien, quienes inventan historias, quienes

tienen una voz timida... Aqui todos tienen un espacio.
CIERRE
[MUSICA inicial vuelve suavemente]

NARRADOR/A:
La radio sigue viva porque despierta mundos sin mostrarlos. Gracias por escuchar.

En el proximo episodio... jUn cuento sonoro original!
[MUSICA DE CIERRE]

TRANSCRIPCION COMPLETA DEL EPISODIO 1
(Incluye solo texto, sin indicaciones sonoras)

Bienvenidos y bienvenidas a Voces que Cuentan. Hoy reflexionamos sobre por qué la radio
sigue viva. Aunque las pantallas nos rodean, la radio mantiene algo unico: despierta la
imaginacion.

Cuando escuchamos sonidos, nuestra mente crea imagenes. Pasos, lluvia, un grito... todo nos

transporta a lugares y situaciones que construimos mentalmente.

En una escena sonora, escuchamos olas, gaviotas y pasos en un muelle nocturno. Una voz
misteriosa dice: “Lo encontré... justo donde dijiste”. Y aunque no vemos nada, imaginamos

todo.

Una docente invitada nos recuerda que la radio permite la participacion de todo el alumnado:

lectores, creativos, timidos... todos encuentran una voz.

La radio sigue viva porque crea mundos sin mostrarlos. Nos escuchamos en el préoximo

episodio.



EPISODIO 2 — “Cuentos al aire: la fantasia viaja por las ondas”
Duracion: 10—12 minutos

GUION COMPLETO (técnico + literario)

[MUSICA DE FANTASIA INICIAL]

NARRADOR/A:
Hoy escucharemos un cuento para viajar con la imaginacion. Prepérate para La linterna que

hablaba.
CUENTO SONORO: La linterna que hablaba
[EFECTO: bosque suave, viento entre arboles]

NARRADOR/A:
Habia una vez una nifia llamada Lila que adoraba explorar el bosque detras de su casa. Un dia

encontr6 una linterna vieja, cubierta de polvo.
[EFECTO: metal levantandose]

LILA (voz infantil):

iQué bonita eres! Ojala funcionaras...
[EFECTO: clic — luz encendiéndose]
LINTERNITA (voz aguda y alegre):
jGracias por despertarme!

LILA (asustada):

[Tu... hablas?

LINTERNITA:

Solo quienes creen en la aventura pueden oirme.
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ESCENA DEL ARBOL TRISTE
[EFECTO: viento mas fuerte]

NARRADOR/A:

La linterna llevé a Lila hasta un arbol muy viejo.
ARBOL (voz grave, lenta):
Estoy perdiendo mis hojas... nadie me cuida.

LILA:

No te preocupes, te ayudaremos.

LINTERNITA:

iLa luz puede curarlo todo!

[EFECTO: luz brillando, hojas creciendo]
ARBOL (feliz):

Gracias... ahora me siento fuerte.

FINAL

NARRADOR/A:
Desde ese dia, Lila y su linterna cuidaron el bosque y escucharon sus historias. Porque cada

rincon tiene algo que contar... solo hay que iluminarlo.
CIERRE DEL EPISODIO
[MUSICA FINAL]

NARRADOR/A:

Asi suena un cuento hecho para la radio.

En el proximo episodio... {Una tertulia con nifias y nifios sobre cuentos clasicos!

TRANSCRIPCION COMPLETA DEL EPISODIO 2



(Texto limpio sin indicaciones técnicas)

En este episodio se presenta un cuento sonoro titulado “La linterna que hablaba”. La historia
narra como Lila, una nifia exploradora, encuentra una linterna vieja en el bosque. Al encenderla,

descubre que la linterna habla y solo puede ser escuchada por quienes creen en la aventura.

La linterna guia a Lila por un sendero desconocido hasta un arbol triste, que explica que esta
perdiendo sus hojas porque nadie lo cuida. Lila y la linterna se deciden a ayudarle: la linterna

brilla con fuerza y el arbol vuelve a tener hojas y energia.

Desde ese dia Lila y la linterna vagan por el bosque ayudando a quien la necesita y hallando
historias a escondidas, porque cada rincén tiene algo que contar si hay alguien que quiera

escucharlo.

El programa termina con esta explicacion: Asi suena un cuento de radio, donde los sonidos y
la imaginacion van construyendo mundos, y anticipando el proximo episodio a realizarse en

forma de tertulia infantil sobre cuentos clasicos.

EPISODIO 3 — TERTULIA IDEOLOGICA INFANTIL
“¢Caperucita, La Sirenita... siguen siendo los mismos?”
GUION TECNICO + LITERARIO (LISTO PARA GRABAR)
Duracion: 12—-15 minutos

[MUSICA ALEGRE DE INICIO — 5 segundos y baja]
MODERADOR/A (voz calida):

Bienvenidos a Voces que Cuentan. Hoy celebramos una tertulia muy especial con nifias y nifios

de tercero de primaria.
Vamos a mirar los cuentos clésicos... con 0jos nuevos.

MODERADOR/A:

(Listos para empezar?
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TODOS (niiios):

i Siiii!

1. PRESENTACION DE LOS NINOS

[MUSICA: desaparece poco a poco]

NINA 1:

Yo soy X. Mi cuento favorito es Caperucita Roja, pero cambiaria algunas cosas.
NINO 2:

Yo soy X. Me gustan Los tres cerditos, pero creo que el lobo no es tan malo.
NINA 3:

Yo soy X. Me gusta La Sirenita, pero el final no me convence.

NINO 4:

Yo soy X. Me gusta Cenicienta, pero... /por qué hace todas las tareas sola?
2. DEBATE GUIADO

MODERADOR/A:

Primera pregunta:

(Caperucita necesitaba que la salvaran?
[PAUSA de 1 segundo]

NINO 4:

Yo creo que no. ella podia haber salido sola.
NINA 3:

Si, o hablar con el lobo antes de tener miedo.



MODERADOR/A:

LY el lobo? ;Es malo porque si? ;O hay algo més?

NINO 2:

Yo digo que tenia hambre. Eso no es ser malo, es ser un lobo.

NINA 1:

O tal vez estaba triste porque nadie queria hablar con ¢él.

3. ESTEREOTIPOS: PRINCESAS, PRINCIPES Y EXPECTATIVAS
MODERADOR/A:

(Por qué casi siempre hay una princesa esperando a ser rescatada?

NINA 3:

Pues que espere ¢l de vez en cuando.

NINO 2 (riendo):

O que no espere nadie. Cada uno puede hacer sus cosas.

NINA 1:

Y también puede haber princesas valientes... o principes timidos.

4. NUEVOS FINALES

MODERADOR/A:

Vamos a cambiar los finales de los cuentos.

NINA 1:

En Cenicienta, ella no va al palacio. Decide estudiar para ser disefiadora y crea su propia ropa.

NINO 2:



En Caperucita, ella y el lobo se hacen amigos y abren un restaurante donde venden tartas.
NINA 3:

En La Sirenita, ella decide quedarse en el mar y proteger a los animales.

NINO 4:

En Los tres cerditos, hacen casas ecoldgicas para no contaminar.

5. CIERRE

[MUSICA FINAL ALEGRE]

MODERADOR/A:

Hoy hemos aprendido que los cuentos pueden cambiar, y que los nifios y nifias también pueden

cambiarlos.

Nos escuchamos en el proximo episodio de Voces que Cuentan.
TRANSCRIPCION LIMPIA DEL EPISODIO 3

(Sin musica, sin efectos)

Los nifios se presentan: Marta comenta que cambiaria cosas de Caperucita; Alvaro dice que el

lobo no es tan malo; Lucia y Pablo mencionan cuentos y dudas sobre los roles.

Debaten si Caperucita necesita ser rescatada, si el lobo es realmente malo y si los estereotipos

de princesas son justos.

Finalmente, cada nifio propone un nuevo final mas justo, creativo o moderno.

El episodio concluye valorando la capacidad infantil para reinterpretar la tradicion narrativa.
EPISODIO 4 — “Noticias para peques: contar el mundo sin asustar”

GUION COMPLETO PARA GRABAR
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Duracion: 8—10 minutos
[MUSICA DE NOTICIARIO INFANTIL — ritmo suave]
LOCUTOR/A (tono periodistico amable):

Bienvenidos a Noticias Buenas del Cole, el informativo donde contamos el mundo con alegria,

claridad... y sin miedo.

1. ;QUE ES UNA NOTICIA?

LOCUTOR/A:

Una noticia es un suceso importante que queremos compartir. Debe ser clara, corta y verdadera.
2. ;COMO INFORMAR SIN ASUSTAR?

LOCUTORA (voz tranquila):

Cuando hablamos con nifios y nifias, usamos palabras que no generen miedo. Explicamos las

cosas despacio y con calma.

3. MICRO-NOTICIAS POSITIVAS

[EFECTO: campanita suave entre cada noticia]

NINO/A 1:

Hoy nuestro huerto escolar recogio sus primeras fresas. jEstaban riquisimas!

NINO/A 2:

La clase de tercero organiz6 un torneo solidario para ayudar a la protectora de animales.
NINO/A 3:

Las mascotas visitaron el cole y aprendimos a cuidarlas mejor.

4. CONSEJO FINAL
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LOCUTOR/A:

Recordad: informar también es cuidar.

Las noticias pueden ayudarnos a entender el mundo... sin asustarnos.
[MUSICA DE CIERRE]

TRANSCRIPCION LIMPIA DEL EPISODIO 4

El episodio explica qué es una noticia, por qué debe ser clara y verdadera, y como informar sin

generar miedo.

Los alumnos comparten tres noticias positivas: el huerto escolar, un torneo solidario y una

visita de mascotas.
El episodio termina sefialando que informar es también cuidar.
EPISODIO 5 — NOVELA SONORA

“El misterio de la antena apagada — Capitulo 1 (Version: Universidad + Nifios de

Primaria)”

GUION TECNICO + LITERARIO — LISTO PARA GRABAR
Duracion: 12—-14 minutos

[MUSICA DE MISTERIO — suave, instrumental]
NARRADOR/A:

Bienvenidos a Voces que Cuentan.

Hoy comienza el primer capitulo de nuestra mini-novela sonora, grabada durante un proyecto
especial entre la universidad y los nifios y nifias de primaria que visitan el campus para aprender

radio.
Esta es la historia: El misterio de la antena apagada.
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1. LLEGADA AL ESTUDIO DE RADIO UNIVERSITARIA
[EFECTOS: pasillo universitario, estudiantes, portatiles, voces lejanas]
NINA 1 (nifia de 10 afios, curiosa):

Mateo, mira... la luz del estudio esta apagada.

NINO 2 (nifio de 10 afios, entusiasta):

Pero si hoy ibamos a grabar nuestro primer programa en la radio de la universidad... ;por qué

la antena no funciona?

TECNICO UNIVERSITARIO (joven, amable):

Chicos, la senal ha desaparecido. No sabemos por qué.

Lo mas raro es que... se apagd manualmente desde la azotea.
[MUSICA DE SUSPENSO SUAVE]

NINA 1:

(Y quién puede subir ahi?

TECNICO:

Solo personal autorizado... y nadie ha solicitado acceso.

2. SUBIDA A LA AZOTEA DE LA UNIVERSIDAD
[EFECTO: puerta metalica abriéndose, eco de escalera, viento]|
NINO 2 (impresionado):

iGuau! Qu¢ alto se ve todo desde aqui.

NINA 1:

Mira... ahi est4 la antena grande.



LY eso que brilla en el suelo?

[EFECTO: papel arrugandose]

Niiio 2 (leyendo):

Es un mensaje. Dice...

“NO deberiais haber encendido la radio.”

NINA 1:

(Pero por qué alguien no querria que empecemos un programa infantil?
3. LA VOZ DESCONOCIDA

[EFECTO: golpe metalico fuerte]

NINO 2:

i¢Qué ha sido eso?!

[SILENCIO — 2 segundos]

VOZ DESCONOCIDA (grave, distorsionada):

No deberiais estar aqui...

NINA 1 (asustada pero valiente):

(Quién eres? jSal!

[EFECTO: pasos corriendo, puerta metalica cerrandose]
4. FINAL - CLIFFHANGER

[MUSICA DE INTRIGA, creciente]

NARRADOR/A:
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Los dos nifios corrieron hacia la salida... pero solo encontraron el pasillo vacio de la facultad,

iluminado por luces frias.

La voz habia desaparecido.

El mensaje seguia en sus manos.

NARRADOR/A:

(Quién apago la antena?

(Por qué no quieren que la radio universitaria emita el programa infantil?
(Qué secretos se esconden en la azotea?

Lo descubriremos... o no.

[MUSICA FINAL]

TRANSCRIPCION LIMPIA (LISTA PARA ENTREGAR)

Nifia 1 y Nifio 2, dos nifios de primaria que participan en un proyecto de radio en la universidad,
llegan al estudio y descubren que la antena no funciona. Un técnico les explica que la sefial se

apago manualmente desde la azotea.

Los nifios suben a investigar y encuentran un mensaje que dice: “NO deberiais haber encendido
la radio”. Antes de que puedan procesarlo, escuchan un golpe metalico y una voz desconocida

que les dice: “No deberiais estar aqui”. Cuando intentan encontrarla, no hay nadie.

El capitulo termina sin resolver el misterio, dejando abiertas multiples preguntas sobre quién

sabotearia el programa y por qué.

EPISODIO 6 — “Libros que hablan: Cuando el silencio también duele”
GUION COMPLETO PARA GRABAR

Duracion: 8—10 minutos

Episodio: “Libros que hablan: Cuando el silencio también duele”



Libro: Binding 13 — Chloe Walsh

Publico: Jovenes / adolescentes

1. INTRODUCCION

[MUSICA SUAVE, EMOCIONAL]

LOCUTOR/A PRINCIPAL (voz calmada):

Bienvenidos a Libros que hablan, un podcast donde las historias se sienten en la voz.
Hoy vamos a hablar de un libro que no grita, pero deja marcas.

Somos:

- (Nombre)

- (Nombre)

- (Nombre)
Y el libro que elegimos es Binding 13, de Chloe Walsh.
2. PRESENTACION DEL LIBRO
LOCUTOR/A 2:

Binding 13 cuenta la historia de Shannon, una chica que llega a un nuevo instituto intentando

pasar desapercibida...

LOCUTOR/A 3:

Y de Johnny, un chico que parece tenerlo todo pero que también carga con sus propias

presiones.

LOCUTOR/A PRINCIPAL:
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Es una historia sobre el dolor, el silencio, y las personas que aparecen cuando mas las necesitas.

3. ADVERTENCIA DE CONTENIDO

LOCUTOR/A PRINCIPAL (tono serio y respetuoso):

Antes de continuar, queremos decir que este libro habla de temas dificiles como el acoso escolar

y la violencia familiar.

Vamos a leer un fragmento con cuidado y respeto.

4. LECTURA DRAMATIZADA

[SONIDO DE PASOS / AMBIENTE DE INSTITUTO — muy suave]

LECTOR/A (voz contenida, fragil):

(Lee un fragmento breve donde se perciba el estado emocional de Shannon,

centrado en pensamientos o sensaciones.)

[PAUSA DE 2 SEGUNDOS]

LECTOR/A 2 (voz diferente, mas firme si aparece Johnny):

(Lee una linea de didlogo o pensamiento que muestre apoyo, contraste o tension.)

[SILENCIO CORTO]

5. DESPUES DEL LIBRO: REFLEXION

LOCUTOR/A 1:

Este fragmento nos hizo sentir...

LOCUTOR/A 2:

A mi me llamo la atencion como el libro muestra que el dolor no siempre se ve.
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LOCUTOR/A 3:

También nos hizo pensar en coémo tratamos a los demas en el instituto, aunque no sepamos lo

que estan viviendo.

6. JUEGO NARRATIVO / CREATIVO

Opcion A: Carta al personaje

LOCUTOR/A:

Si pudiéramos escribirle una carta a Shannon, diriamos...

(Cada participante dice una frase corta.)

Opcion B: Voz interna

LOCUTOR/A:

Vamos a inventar un pensamiento que Shannon podria tener pero no dice en el libro.

Opcion C: Pregunta al oyente

LOCUTOR/A:

(Crees que es facil pedir ayuda cuando nadie parece escuchar?

7. CIERRE

LOCUTOR/A PRINCIPAL:

Binding 13 nos recuerda que la lectura también puede ser un lugar seguro para hablar de lo que

duele.

Porque a veces, leer una historia es la primera vez que alguien pone en palabras lo que ti no

sabes decir.

Gracias por escucharnos.
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TODOS (opcional, suave):

Hasta el proximo episodio de Libros que hablan.
[MUSICA DE SALIDA]

TRANSCRIPCION Y USO DIDACTICO

Este guion permite trabajar:

) Empatia

° Comprension lectora profunda
° Educacion emocional

° Analisis de personajes

o Lectura en voz alta sin presion

La relacion es profunda y muy potente, y justo ahi esta la clave para que el podcast no sea solo

hablar de un libro, sino hablar desde él.

En Binding 13, las voces juveniles no son un recurso decorativo: son el corazon mismo de la
historia. Llevarla al podcast con adolescentes no es una adaptacion artificial, es casi un regreso

natural del texto a su lugar de origen.

4.2  Cronograma

La propuesta esta disefiada para desarrollarse durante tres semanas, dedicando todas las

semanas para poder realizar los maximos episodios del podcast.

Semana Fechas Actividad Contenido principal

Semana 1 13 abril — ;Por qué la radio sigue Introduccién al lenguaje sonoro y

19 abril viva? acercamiento al medio radiofénico

Semana 2 20 abril — Cuentos al aire / Tertulia ' Creacién de cuentos radiofonicos,
26 abril ideologica infantil debate y desarrollo del pensamiento

critico
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Semana 3 27 abril — Noticias para peques / Periodismo infantil, ficcion

4 mayo Novela sonora / Libros radiofonica y literatura vinculada a la
que hablan educacion emocional
Dia de 30 abril Grabacion de episodios Producciéon y grabacion de los
grabacion con los nifios episodios 2, 3, 4 y 5 del programa
radiofonico

Cada semana se divide en:

° Planificacion

° Escritura de guion

° Grabacion

° Edicion

° Escucha colectiva y reflexion final

4.3 Recursos humanos, materiales y economicos

4.3.1 Recursos humanos

Para el desarrollo del proyecto se requiere la participacion de:

— Docente responsable

— Alumnado participante

— Posibles colaboradores externos

— Personal técnico o apoyo universitario en casos especificos

El docente coordina, acompaiia pedagogicamente y supervisa técnicamente en un nivel basico.

Los estudiantes tienen un papel activo como productor de contenidos, narrador, entrevistador,

guionista o editor de sonido.

4.3.2 Recursos materiales

Los materiales necesarios para el proyecto son accesibles y de bajo coste:
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— Ordenadores

— Microfonos

— Auriculares

— Altavoces

— Conexion a Internet

— Grabadoras digitales

— Programas gratuitos de edicion de audio como Audacity

También se utilizan:

— Bancos de musica libre de derechos

— Efectos sonoros

— Guiones impresos

— Espacios silenciosos para grabacion

4.3.3 Recursos economicos

La propuesta presenta un coste econdomico reducido, ya que la mayoria de herramientas

utilizadas son gratuitas o se encuentran disponibles en los centros educativos.

Los principales gastos podrian relacionarse con:

— Adquisicién de microfonos basicos

— Auriculares

— Posibles mejoras acusticas del espacio de grabacion

No obstante, el proyecto puede desarrollarse con recursos tecnoldgicos minimos, lo que facilita

su implementacion en diferentes contextos educativos.
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4.4  Resultados y prospectiva de futuro

La propuesta pretende generar resultados positivos tanto a nivel educativo como comunicativo

y emocional.

Entre los principales resultados previsibles destacan:

— Mejora de la expresion oral

— Aumento de la creatividad narrativa

— Fortalecimiento de la escucha activa

— Desarrollo del pensamiento critico

— Mejora de competencias digitales y mediaticas

— Incremento de la participacion del alumnado

Del mismo modo, se prevé que el podcast ayude a fomentar la creacion de aulas mas inclusivas

y participativas, donde los estudiantes tengan voz a través de multiples expresos creativos.

La experiencia también puede ser beneficiosa para la autoeficacia comunicativa del alumnado,

en especial en aquellos con dificultades para intervenir en dindmicas tradicionales del aula.

En relacion con la prospectiva de futuro, el proyecto podria evolucionar hacia:

— Creacion de una radio escolar permanente

nuevas temporadas del podcast

— Colaboracion entre diferentes centros educativos

— Participacion de familias y comunidad educativa

— Integracion en proyectos culturales o universitarios

Ademas, la propuesta podria adaptarse a otros niveles educativos y utilizarse como herramienta

transversal en distintas materias curriculares.
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5 LIMITACIONES Y AUTOVALORACION

5.1 Limitaciones de la propuesta

Toda estrategia educativa conlleva unas limitaciones que pueden verse reflejadas en su disefo,
desarrollo, aplicacion y resultados. En este trabajo educomunicativo de creacion de un podcast
educativo, las dificultades a superar han sido técnicas, de tiempo, metodologicas y

organizativas.

Uno de los principales impedimentos para esta iniciativa es la carencia de recursos tecnologicos
en ciertas escuelas. Aunque el estilo del podcast es bastante abierto y flexible su produccion
requiere de algunos materiales basicos, entre ellos microfonos, ordenadores, auriculares y
programas de edicion de audio. No todos los colegios tienen la suficiente dotacion de recursos
tecnoldgicos ni aulas suficientes para llevar a cabo grabaciones que garanticen una buena
calidad de sonido. En algunas ocasiones el ruido ambiental, la ausencia de aislamiento actstico
o las condiciones técnicas pueden influir en el desarrollo de las actividades y la calidad final

de los capitulos producidos.

Otra restriccion importante es el tiempo que se tiene en la escuela. Hacer un podcast implica
diferentes fases de trabajo que requieren organizacion y continuidad, desde la programacion de
ideas y redaccion de guiones, pasando por los ensayos y dramatizacion, hasta la grabacion,
edicion y reflexion final. Programar todas estas actividades en el dia escolar puede resultar
imposible con la carga de trabajo existente y la necesidad de cumplir con otros objetivos

educativos impuestos por la escuela.

También puede influir el nivel de conocimientos previos de los estudiantes. No todos los
alumnos se sienten seguros de utilizar su voz en publico, de dramatizar escenas o de participar
en grabaciones de audio. También hay importantes diferencias en las competencias
comunicativas, digitales y creativas de formacion, lo que implica una adaptacion constante de
las actividades a diferentes ritmos de aprendizaje. Esta variedad puede enriquecer el proyecto,

pero también implica un mayor trabajo individual del profesor.

De la misma forma, puede que la propuesta se enfrente con determinados obstaculos referentes
a la capacitacion técnica del profesorado. Aunque las herramientas utilizadas son bastante
simples, hacer un podcast implica tener algunos conocimientos bésicos de grabacion, edicion

de audio y organizacion sonora. No todos los profesores tienen o han trabajado con medios
54



radiofonicos o sonoros, asi que puede sernos preciso un proceso previo de formacion o

autoformacion.

Otro tipo de limitacion podria estar relacionada con la participacion y coordinacion de los
estudiantes. La elaboracion de productos conjuntos requiere un trabajo en equipo, la asignacion
de responsabilidades y la responsabilidad mutua. Pueden generarse dificultades de
organizacion, diferencias en cuanto a nivel de implicacion o problemas para la coordinacion de
tareas entre los integrantes de un equipo. Un desafio mayor es mantener la motivacion

constante del alumno a través de todo el proceso.

Asimismo, se ha tenido en cuenta que este trabajo se disefia como una propuesta para aplicar
en el aula desde la educomunicacion y no desde la investigacion experimental con alcance de
investigacion aplicada. Por ello, algunos resultados esperados no pueden medirse de manera
completamente objetiva ni pueden extrapolarse a todos los contextos educativos. Cada colegio
tiene sus peculiaridades sociales, culturales y organizativas que pueden condicionar la

implantacion de la propuesta.

Finalmente, también resulta una limitacién importante el rapido cambio de hébitos de consumo
de medios de comunicacion de nifios y adolescentes. Las necesidades del canal de
comunicacion digital estan en constante evolucion, lo que implica actualizar las metodologias
educativas relacionadas con los medios y plataformas tecnoldgicas. Aunque el podcast goza de
un crecimiento notable en nuestros dias, es preciso modificar de manera permanente los

formatos y lenguajes para captar el interés y la conexion con los nuevos publicos.

5.2 Autovaloracion

Elaborar este Trabajo Fin de Master ha sido un proceso de aprendizaje académico y personal.
Durante la planificacion y desarrollo del proyecto, se reflexiona tanto sobre la educacion en la
radio y su capacidad para contar historias como también sobre el rol activo del alumnado en

los procesos de comunicacion y creacion.

Una de las grandes virtudes del trabajo hasta la fecha ha sido, sin duda, la de aunar diversos
campos de interés en una Unica propuesta: educacion, comunicacion, narrativa y creatividad

sonora. El proyecto “Voces que Cuentan” no solo propone una intervencion educativa a través
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del podcast, sino que aspira a recuperar la escucha, la imaginacion y la oralidad como

herramientas basicas en el aprendizaje.

Se ha constatado durante la realizacion del estudio que la radio y el podcast siguen siendo
plataformas que permiten la participacion, la emocién y la reflexion, mas ain entre nifias, nifios
y adolescentes. En contraposicion con una realidad de la imagen y el consumo rapido de
contenido audiovisual, el sonido tiene espacios mas pausados y creativos donde la imaginacion

toma protagonismo.

Otra faceta que también ha enriquecido esta experiencia es la elaboracion de propuestas
centradas en la participacion infantil y juvenil. Elaborar cuentos radiofonicos, tertulias criticas,
noticias escolares o ficciones sonoras permite al alumnado no ser solo un receptor de
contenidos, sino que se convierte en un emisor activo de mensajes y narrativas. Esta mirada

educomunicativa implica una manera distinta de concebir la educacion y los medios.

En el plano académico, el desarrollo del marco teodrico y la planificacion de la intervencion han
posibilitado la profundizacién en conceptos tales como alfabetizacion mediatica, educacion
emocional, narrativa sonora y metodologias participativas. El trabajo también ha propiciado
que los medios desempefien una funcién mas comprensiva en el aula como herramientas

educativas y para la transformacion social.

Sin embargo, el proceso del TFM también ha tenido unos cuantos obstaculos. Uno de los mas
importantes ha sido el de administrar y estructurar una propuesta integradora que abarque
componentes narrativos, pedagogicos y comunicativos. En este sentido, la planificacion ha sido
realmente clave para poder llevar a cabo la idea y para poder sintetizar y percibir la parte

teorica-filosoéfica con la parte préctica y sensible.

De igual manera, el desarrollo de las actividades para distintas edades ha sido un reto
metodologico porque ha habido que adecuar los lenguajes, las dinamicas y los contenidos a
varios niveles educativos. Sin embargo, también esta diversidad ha aportado riqueza a la

propuesta y ha evidenciado la flexibilidad del podcast como recurso educativo.

A nivel personal, el trabajo con este proyecto ha servido para confirmar que es posible avanzar
en la direccion de querer unos espacios de educacion mas creativos, inclusivos y participativos.

La concepcion de un disefio de proyecto que se enfoca en las voces de nifios y jovenes ha
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confirmado la nocidon de que escuchar a los alumnos y dejar que se expresen es una parte

esencial del aprendizaje.

Por ultimo, la realizacion de este Trabajo Fin de Master ha posibilitado entender que la radio

no reside solo en el pasado, sino que se posiciona como un medio actual y que puede adaptarse

a las nuevas formas de comunicacion digital. El podcast educativo es una ventana para articular

tecnologia, creatividad y educacion desde un enfoque humano y participativo.

En resumen, la realizacion de este trabajo ha supuesto un aprendizaje muy enriquecedor, tanto

a nivel académico como personal, y ha hecho reflexionar sobre el enorme potencial que tienen

la narrativa sonora y la educomunicacién en los contextos educativos actuales.

6
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7 ANEXOS

7.1 ANEXO 1: Diario de Practicas

13 de abril 2026

Hoy lunes ha sido el comienzo de las précticas presenciales del Trabajo Fin de Master
profesional. En mi caso, he ido a la UniRadio, ubicada en el pabellon 6 de la Facultad de
Educacion, Psicologia y Ciencias del Deporte de la Universidad de Huelva (situada en el

Campus del Carmen).

Siendo el primer dia, los coordinadores y profesores a cargo, han explicado la organizacion de
las practicas de UniRadio, Medialab y el Gabinete de prensa. Nos han explicado, que aparte de
nuestras propuestas practicas debemos realizar trabajos relacionados con el lugar al que cada

una pertenezca (en mi caso UniRadio).

Algunos de estos trabajos son elaborar guiones (Medialab), en el caso de la UniRadio seria:
desarrollar podcasts, aprender a programar, planificar programas, elaborar cufias sociales,
disenar nuevos paneles para la radio, trabajar en las redes sociales, modificar la web o incluso

realizar entrevistas en la radio.

Se aclar¢ el horario de las précticas, este seria de 9:00h a 14:00h. De lunes a jueves en la UHU

y el viernes en la Universidad de La Rabida (también con el mismo horario).

Nos dieron tiempo para pensar lo que queremos trabajar cada uno, ya sea de manera individual

0 en grupo (méaximo de tres personas).

En mi caso, me gustaria elaborar algunas cufias sociales y algiin programa o podcast, aparte del

episodio del podcast que voy a realizar de mi trabajo de fin de master.

Por ultimo, la persona encargada de la UniRadio, nos ha ensefiado las instalaciones y el lugar

donde vamos a trabajar durante las proximas tres semanas.

14 de abril 2026

El dia ha comenzado con todos trabajando, cada uno con sus proyectos. En mi caso, primero

he terminado de retocar mi propuesta de podcast de mi Trabajo de Fin de Master. Después,
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junto mis compaieros del gabinete de prensa hemos preparado varias entrevistas para llevar a
cabo en las Jornadas Abiertas a las que acudiremos a final de la mafiana. Hemos investigado
mas ideas de cuflas sociales para poder implementar en la UniRadio, por ejemplo “La

diversidad cultural de estudiar en otro pais”.

Sobre las diez de la mafiana, hemos tenido una reunion con el responsable de la UniRadio. Se
ha hablado sobre las cufias sociales que se pueden realizar en las Jornadas de Puertas Abiertas,
deben ser cortas y con gran impacto. También de la elaboracion de las pantallas de la UniRadio
con lemas directos y breves. Las redes sociales y la web de la UniRadio, las cuales deben ser
modificadas y actualizadas. Nos ha dicho que nos proporcionara el plan de la radio, aqui
podremos ver los programas propuestos para que se elaboren en el estudio. Estos programas

podemos desarrollarlos y describirlos un poco para cuando se efecttien.

A las 11:30h hemos tenido un breve descanso hasta las 12:00h. Después hemos estado hasta la
una trabajando en nuestros proyectos. A la 13:00h nos vamos a las Jornadas de Puertas Abiertas
para poder realizar las entrevistas hasta las 14:00h que hemos terminado. Hemos aprendido
mucho hoy en referencia a las entrevistas. Ha sido un dia divertido y hemos podido hablar con

bastantes estudiantes, tanto de la Universidad como de 2° de Bachillerato.
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15 de abril 2026

El dia de hoy, cada una ha empezado a trabajar de manera individual con sus respectivos
proyectos o investigando y elaborando sus trabajos individuales referentes a la empresa. Mas

tarde se ha pasado el control de asistencia.

He seguido investigando sobre cufias sociales que sean interesantes para la UniRadio. Después
hemos trabajado en grupo con dos compafieros del gabinete de prensa, para poder dejar listo
las entrevistas y cufias sociales que vamos a realizar en las Jornadas Abiertas de estudiantes el

dia de hoy.

Sobre las 11:30h hasta las 12:00h hemos tenido un breve descanso. A la vuelta del descanso,
junto con nuestros compafieros del gabinete de prensa y comunicacidon, hemos ultimado
detalles de lo que vamos a hacer en las Jornadas. Después cada uno se ha puesto a trabajar
individualmente hasta la 13:00h que nos hemos ido para el edificio donde se estan celebrando
las jornadas y llevar a cabo todo lo que hemos preparado hasta las 14:00h que terminamos. Una
vez llegamos a las Jornadas, hacemos la introduccion y el cierre de las entrevistas en la zona
exterior. Después le hicimos entrevistas sobre sus respectivas carreras a dos alumnos de la
Universidad de Huelva. Por ultimo, dejamos preparadas las entrevistas para mafiana jueves,

tanto para los docentes como para el alumnado.
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16 de abril 2026

Comenzamos el dia de manera individual, cada uno trabajando con sus proyectos. En mi caso
he estado trabajando elaborando y ultimando cufias sociales. Después se lo envio a un

compafiero de practicas de UniRadio para que compruebe si esta todo correcto.

Mas tarde indican que el control de asistencia se pasard a ultima hora de la mafana, y
respectivamente, comprobamos que los guiones de las entrevistas que vamos a realizar mas

tarde estan listas para utilizarlas en las Jornadas abiertas de estudiantes.

Sobre las 11:30h hasta las 12:h volvemos a tener un breve descanso. Después nos vamos las
Jornadas y preparamos todo el material para grabar y comenzamos las entrevistas con
alumnado de la Universidad de Huelva, preguntandoles sobre sus carreras y la universidad.
También entrevistamos a docentes de la Universidad sobre su experiencia en las aulas y la
asignatura que imparte en la universidad. Por ultimo, hemos vuelto a entrevistar a alumnado

de 2° de Bachillerato sobre lo que quieren estudiar, a través del juego Ping Pong.
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Para finalizar el dia de practicas, firmamos el control de asistencia. Hoy ha sido un dia muy

productivo y hemos aprendido bastante con las entrevistas a los docentes de la Universidad.
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17 de abril 2026

La jornada da comienzo con el trabajo individual, durante el cual reviso y perfecciono las cufias
sociales destinadas a la radio, asegurandome de que queden correctamente elaboradas y listas

para su presentacion el lunes en la UniRadio.

Después, se realiza una sesion grupal de trabajo sobre la planificacion de las actividades que
se llevaran a cabo posteriormente, relativas a curiosidades de la Universidad de Huelva. En
esta linea, se promueve la elaboracion de un video que recoja diferentes curiosidades del mundo
universitario y la realizacioén de cinco piezas en formato audio, con miras a su futura difusion

por la radio.

Terminada la preparacion del material, se toma un receso corto entre las 11:30 y las 12:00
horas. Después del descanso seguimos con la captacion por video en diferentes espacios, de

acuerdo con las actividades previstas y, de inmediato la realizacion de las cuias radiofonicas.
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Para concluir la jornada de practicas, se procede a la firma del control de asistencia. Finalmente,
antes de regresar a casa, realizo una ultima visita a las jornadas en curso, dando asi por

finalizado el dia.

20 de abril 2026

La jornada empieza en la Universidad donde inicio mis deberes atendiendo a la elaboracion de
cufias sociales. Por ese tiempo desarrollo los contenidos con la intenciéon de mostrarlos, en una
primera instancia, a una compaiiera a fin de obtener una evaluacion preliminar y luego a la

encargada de la UniRadio que supervisa y guia el trabajo realizado.

Ahora, dedico parte de la mafiana a avanzar en mi Trabajo Fin de Master, utilizo este espacio
para investigar y redactar el proyecto. Acto seguido, hemos tenido una reunion con la encargada
de la UniRadio para hablar de las redes sociales y la web, también ultimamos las fechas de los
colegios para realizar los podcast. Esta mecanica se sostiene, hasta el recreo protocolar de 11:30
a 12:00, un breve descanso para despejarse y arrancar con las tareas con una nueva dosis de

concentracion.

Después del descanso, sigo con la elaboracion de mi idea para un podcast para estudiantes de
3° de Educacion Primaria. En este momento, hago una lectura critica profunda del texto y

corrijo en las partes que lo considere necesarias. Finalizada la revision, envio el texto a la tutora
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del grupo, para que pueda introducirlo y trabajar el aula con sus nifios y nifias. Para terminar el
dia, se firma el control de asistencia y se finaliza las actividades a las 14h, momento en el que

parto para regresar a mi casa, quedando a la espera para reanudar el trabajo al dia siguiente.
21 de abril 2026

La sesioén comienza con trabajo individual, cada miembro trabaja en la organizacion de tareas y en la
realizacion de los objetivos de los programas a los que pertenecen. Este primer rato de la mafana es

para trabajar por cuenta propia, donde uno puede avanzar con sus tareas en la practica.

Luego vamos a la UniRadio, donde tenemos un encuentro sobre el manejo del sitio web y redes. En este
Comité de Coordinacion, se discutira estrategias para la comunicacion digital y las lineas de trabajo
para creacion y difusion de contenidos. Acto seguido, realizamos un inventario del material en el
almacén para ver qué cosas pueden ser utilizadas nuevamente y cudles se encuentran viejas para
descartarlas. Esta revision es fundamental para sacar el maximo provecho de los recursos técnicos.
También se piensa en la grabacion de un video para las redes sociales, que incluira las instalaciones de

UniRadio en formato divulgativo.

Alrededor de las 11:30 horas tiene lugar un breve descanso hasta las 12:00, tras el cual retomamos la
actividad en UniRadio. Durante este segundo tramo de la mafiana, continuamos organizando el material
y definiendo las necesidades actuales del espacio, al mismo tiempo que se avanza en las tareas
pendientes. Posteriormente, se retoma el trabajo autéonomo, permitiendo a cada participante seguir

desarrollando sus responsabilidades de manera individual.

En la parte final de la jornada, participamos en una grabacion junto con los compatfieros del gabinete de
prensa, centrada en la elaboracion de contenidos sobre curiosidades de la Universidad. Esta actividad
combina trabajo colaborativo y produccion audiovisual, reforzando las competencias comunicativas

adquiridas durante el periodo de practicas.

Finalmente, se procede a la firma del control de asistencia, dando por concluida la jornada. Con ello, se
cierra el dia de trabajo y se regresa a casa, quedando preparado para continuar con las actividades al dia

siguiente.
22 de abril 2026

La jornada comienza con un tiempo de trabajo individual donde cada alumno trabaja en sus tareas. En
mi caso, realizo por las mafianas los primeros avances de mi trabajo fin de master, para poder dedicarme

entre otros a la redaccion y ordenacion de los contenidos y revisar lo que estaba hecho.
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Después voy a UniRadio, donde continuamos con lo empezado dias atras. En este caso, el trabajo que
se retoma es el del inventario de los recursos, para saber el adecuado mantenimiento de éstos.
Paralelamente, participo en la formulacién de ideas para la animacion de las redes sociales, sugiriendo

eventuales contenidos audiovisuales que sean interesantes y convenientes para circular en las mismas.

Sobre las 11:00, hago una pausa en estas tareas para ir a una charla que se relaciona con la presentacion
de una tesis doctoral acerca del analisis del impacto de las redes sociales, en particular en el mundo de
la Iglesia. Esta ponencia es muy interesante porque ofrece una visidn académica del uso de las
plataformas digitales en casos concretos, ayudando a pensar criticamente en la influencia y alcance de

las mismas.

Una vez finalizada la exposicion, retomo la actividad en UniRadio, donde contintio trabajando en el
ambito de la comunicacion digital. Durante este tiempo, sigo desarrollando propuestas de contenido
para redes sociales, especialmente enfocadas en la creacion de videos que permitan visibilizar las

actividades y el entorno del medio radioféonico.

Para concluir la jornada, se procede a la firma del control de asistencia, dando por finalizadas las
practicas del dia. Finalmente, regreso a casa, quedando a la espera de continuar con las actividades en

la siguiente sesion.

23 de abril 2026

La jornada inicia con el traslado a UniRadio, debo comenzar el dia el foco en la administracion
de las cuentas de correo relacionadas con las redes sociales. En esta primera seccion de trabajo vamos
a tratar con pelos y sefiales a qué direccion de correo esta vinculada cada plataforma, para que haya una
buena organizacion y accesibilidad. Luego, recuperamos las cuentas, actualizamos las contrasefias y
aumentamos las medidas de seguridad en las cuentas digitales. Esto es muy importante para tener un

buen control de las herramientas de comunicacion y no tener contratiempo en su uso.

Una vez hecho esto, podemos pasar a mezclar y a muro con la maquetacion y planificacion de redes
sociales, y como grupo. En la revision se evaltan, entre otros, factores como la apariencia de los perfiles,
la armonia visual, la estructura del contenido y la identidad digital. Esta sinergia de trabajo garantiza la
unificacion de criterios y la construccion de un discurso potente y claro al usuario que se vea reflejado

en los objetivos comunicativos de difusion de UniRadio.
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A las diez aproximadamente, nos visita para cambiar el ritmo de la jornada el alumnado de 5 afios del
Colegio Moliére. Los estudiantes se dividen en dos grupos para facilitar el desarrollo de la actividad,
mientras uno realiza una visita guiada por las instalaciones de la radio el otro grupo va al museo.
Después, dentro de UniRadio se separan: un grupo muy pequefio de nifios y nifias graban contenidos
para la radio, y el otro grupo trabajan con las manualidades en otro de los salones. Esta secuencia se
repite en ambos grupos, que asisten a la radio, proporcionando a los nifios y nifias una oportunidad de
aprender la dindmica, en grupo y conforme a sus edades. Sobre las 11:30 tenemos una pequefia pausa
hasta las 12:00. Tras el receso seguiremos con la labor de limpiar y ordenar cada uno de los lugares que
pisamos en la salida y tratar de irnos por lo menos con la misma imagen que cuando arribamos. Luego,
retomamos el trabajo en redes, delimitando lineas y planes de accion y adelantando la propuesta que ya

empezabamos a delinear.

En la segunda mitad de la mafiana, se firma la asistencia. Luego de esto, durante el resto de la sesion,
se plantea una actividad externa que promueve la interaccion con un entorno laboral, llevan a cabo
entrevistas a trabajadores y clientes en librerias, claro si estos dan su consentimiento. Esto permite

trabajar la comunicacion y acercarse a contextos laborales reales, potenciando su formacion.

Asi, la jornada finaliza con una mezcla de trabajo de gestion digital, trabajo colaborativo y salidas

practicas con diferentes publicos, para formar integralmente en el campo de la comunicacion.

24 de abril 2026

La jornada de hoy, viernes, se desarrolla en el centro de investigacion ubicado en la sede de La Rabida,
perteneciente a la Universidad de Huelva. El dia comienza con un periodo de trabajo individual, en el

que me centro en el avance de mi Trabajo Fin de Master. Durante esta primera parte de la mafana,
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organizo ideas, reviso contenidos previamente elaborados y continuo desarrollando el proyecto,

aprovechando el ambiente de concentracion que ofrece el espacio de trabajo.

A lo largo de la mafiana, se alterna el trabajo auténomo con dindmicas grupales. En este sentido,
participo junto a mis compafieros en la planificacion y maquetacion de las redes sociales de UniRadio.
Durante este proceso, se revisan los aspectos visuales y estructurales de las distintas plataformas,
prestando especial atencion a la coherencia estética, la organizacion del contenido y la adecuacion del
mensaje al publico objetivo. Se ultiman detalles pendientes, lo que permite avanzar significativamente

en la consolidacion de una identidad digital clara y funcional.

Posteriormente, centramos nuestra atencion en la elaboracion del guion para un video de presentacion
de las instalaciones de la radio. Este material audiovisual esta destinado a su difusion en plataformas
como Instagram y TikTok, por lo que se trabaja teniendo en cuenta las caracteristicas especificas de
cada medio, como el formato, la duracion y el estilo comunicativo. La creacioén del guion implica una
reflexion conjunta sobre los contenidos a mostrar, la estructura narrativa del video y la manera mas

efectiva de captar la atencion del publico.

Una vez finalizadas estas tareas relacionadas con UniRadio, retomo el trabajo individual en mi proyecto
académico, continuando con el desarrollo del Trabajo Fin de Master. Este equilibrio entre trabajo
auténomo y colaborativo permite avanzar de manera integral en las distintas responsabilidades

asumidas durante el periodo de practicas.

En el tramo final de la jornada, se incorpora una actividad de anélisis e investigacion a partir de la tesis
universitaria sobre la radio elaborada por Begofia Mora. A partir de este documento, trabajamos en la
blisqueda y seleccion de informacion relevante con el objetivo de generar contenidos de interés que
puedan transformarse en curiosidades sobre UniRadio. Estas ideas seran posteriormente adaptadas en
formato de cufias sociales, destinadas a su emision en la radio, contribuyendo asi a la divulgacion y

promocion del medio.

Para concluir la jornada, se procede a la firma del control de asistencia, dando por finalizadas las
actividades del dia. Con ello, se cierra también la segunda semana de practicas, marcada por el trabajo
constante, la colaboracion en equipo y el desarrollo de competencias tanto académicas como

profesionales en el ambito de la comunicacion.

27 de abril 2026

El dia de hoy vuelve a tener lugar en la Universidad de Huelva, recuperando asi su jornada habitual

previamente interrumpida por la celebracion en otras ubicaciones. Amanecemos con el viaje hasta
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UniRadio, foco de todas las actividades matutinas. En esta fase inicial se trabaja de forma que el guion
que tenemos ya preparado para el video presentacion de las instalaciones sea revisado y mejorado.
Conjuntamente se estudian los Gltimos pormenores del contenido, modulando determinados aspectos
(como la estructura narrativa, el desarrollo del orden de las intervenciones, y demas) con la finalidad de

asegurar un producto final homogéneo y seductor para su emision.

Luego de haber terminado el guion del video se graba. Durante esta etapa se visita UniRadio, que nos
muestra sus locales y recursos. La grabacion se realiza con tanto la calidad técnica como la
comunicacion verbal y no verbal que juegan un papel muy importante en la realizacion de materiales
audiovisuales. De este modo, el producto finalizado se conforma para ser editado y publicado en redes

sociales para la difusion del medio y de sus actividades.

Alrededor de las 11:30 se hace un breve alto que se extiende hasta las 12:00, para tomar un merecido
descanso antes de volver al trabajo. Después de este intervalo, nos vamos al aula, donde la jornada
continta con un trato mas individual. Durante este segundo bloque, trabajo en mi proyecto personal,

profundizando en los contenidos y afianzando los caminos andados.

También parte de ese tiempo lo paso leyendo y preparando los capitulos de podcast que espero grabar
durante la semana en la radio. Esta actividad comprende la elaboracion de los guiones, la organizacion
del contenido y los asuntos técnicos relacionados que son requeridos para su elaboracion adecuada. Esto

disminuye el tiempo de grabacion y entrega un producto final de mayor calidad.

El dia ofrece un equilibrio entre la colaboracion en grupo, el cual se enfoca en la produccion de videos,
y la realizacion individual de proyectos, lo que propicia que la ensefianza sea bien redondeada, y
moldeada tanto a la planeacion como a la practica. Asi, concluye la jornada de practicas, con los

contenidos y tareas preparados para ser continuados en las siguientes sesiones.

28 de abril 2026

La jornada de hoy se inicia en el aula de software de la Universidad de Huelva, donde se desarrolla la
primera parte del dia en un entorno orientado al trabajo técnico y digital. Durante este primer bloque,
trabajo de manera autdnoma, centrando mi atencion en el avance de mi proyecto personal. En concreto,
reviso y organizo el contenido del podcast que llevaré a cabo con el alumnado de un centro escolar en
la radio el proximo jueves, para el cual se prevé la grabacion de tres episodios. Esta tarea implica no
solo la lectura y ajuste de los guiones, sino también la planificacion de la estructura de cada episodio,

asegurando que los contenidos sean adecuados, comprensibles y dinamicos para el publico infantil.
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A continuacion, se retoma el trabajo en equipo con el objetivo de finalizar la grabacion de la
introduccion del video de presentacion de UniRadio. Este contenido audiovisual, previamente
planificado, requiere ultimar los detalles iniciales que daran coherencia al conjunto del video. Tras
terminar la grabacidn el material queda listo para la postproducciéon para ser publicado en las redes

sociales y ayudar asi a promover el espacio de la UniRadio y sus instalaciones.

Alrededor de las 11:30h tiene lugar una pausa para descansar y tomar el desayuno que durara hasta las
12:00h. Tras este breve intervalo, retomamos la actividad en el aula. En este segundo tramo de la
jornada, colaboro con una compafiera en la maquetacion de la pagina web de UniRadio. Durante este
proceso, se trabaja en la organizacion y estructuracion de los distintos apartados del sitio web,
definiendo la disposicion de los contenidos y la navegacion entre secciones. Este trabajo resulta
fundamental para establecer una base clara sobre la que se desarrollara posteriormente el disefio

definitivo de la web.

Finalmente, para dar por concluida la jornada, se procede a la firma del control de asistencia. Con ello,
se cierran las actividades del dia y se regresa a casa, quedando a la espera de continuar con las tareas en

la siguiente sesion de practicas.

29 de abril 2026

El dia comienza con un periodo de trabajo autdbnomo durante el cual trabajo en mi proyecto personal,
en el que avanzo en la estructuracion de contenido asi como en el desarrollo de tareas iniciadas
anteriormente. En esta primera parte del dia se realiza el control de asistencia a las 9:15, momento en

el cual se registra la firma del estudiante.

Entonces, a las 9:30, voy con una compaiiera a UniRadio, donde graba un programa sobre un tema de
actualidad en la educacién: el uso de los videojuegos por parte de los estudiantes a edades tempranas.
A esta actividad se suma también un profesor de Educacion Primaria, un alumno y una madre bajo los
diversos angulos del problema. La grabacion tiene lugar en un contexto profesional asi como también
propicia a la observacion de dindmicas comunicativas reales y del intercambio de opiniones basadas en

efectos de los juegos en el aprendizaje y en las vivencias del alumnado.

A las 11:30 hay un receso para el té, que dura hasta las 12:00. Esta pausa es un pequefio respiro para
retomar con mas atencion las actividades posteriores. Después de la pausa, volvemos a la sala de

ordenadores de la Universitat de Huelva, trabajando de forma practica grupal.

En este segundo bloque del dia realizamos un taller para la produccion y el perfeccionamiento de cuias

sociales para su transmision en radio. Esta labor significa un andlisis del contenido, adaptar el mensaje
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al formato auditorio, y el uso de expresion para adecuar el mensaje al nivel del oyente. Al mismo tiempo,
se esta editando el video promocional de UniRadio y sus instalaciones, que debe atender a cuestiones
técnicas como la eleccion de planos, la estructuracion de las secuencias y la cohesion narrativa del

material visual-auditivo.

Una vez terminado todo el trabajo que se tiene que hacer, se hace la limpieza del area de trabajo, se deja

el salon limpio. Con ello, termina el dia para volverse a casa, a la espera de seguir al dia siguiente.

30 de abril 2026

La sesion de hoy tiene lugar en el aula de software de la UHU donde, en primer lugar, tendra
lugar el pase de lista para la firma correspondiente. Tras este breve instante organizativo, me pongo a
trabajar en modo auténomo hasta las diez de la mafiana, dedicandome a realizar asuntos relacionados

con mi proyecto personal y a organizar las demas tareas para el dia de hoy.

Luego a las 10:00 recibimos a los alumnos de 3° de Educacion Primaria del CEIP Muelle del Tinto con
la que serd una de nuestras actividades mas relevantes del dia. Nos dirigimos a UniRadio a grabar varios
capitulos de podcast sobre mi trabajo fin de master. Esta experiencia me enseild a trabajar directamente
con nifias y nifos, acompafidndolos en el proceso de grabar y motivandolos a que participen
activamente. Esta actividad no solo posibilita hacer operativos los conceptos tedricos del proyector sino
que también posibilita romper con el rol (de pasivo o activo) comunicacional en la lengua, con la

particularidad del grado educativo especifico del alumnado.

Después de cerrar la grabacion y con la despedida del grupo, se hace un breve descanso entre las 11:30
y 12:00, para reponer energias y continuar con las actividades del dia. Tras la pausa, vuelvo al trabajo

con mis compaifieros de la oficina de prensa, para hacer un video sobre la Universidad. En esta linea, y




durante el proceso audiovisual, realizo funciones de apoyo para procesar un contenido con fines de

institucionalizacion.

Luego, vuelvo al aula de software para continuar con el trabajo. En esta fase final de la jornada, me
ocupo de montar el video de UniRadio que estaba ya grabado, y de afinar los aspectos técnicos y

narrativos para conseguir tener un producto final que merezca la publicacion.

A las 14:00h se termina la sesion y se finaliza el dia de actividades y salgo para casa. Asi el dia esta
compuesto por trabajo auténomo, trabajo con estudiantes activos y colaboracion en proyectos

audiovisuales para una experiencia de ensefianza integral y enriquecedora.

4 de mayo 2026

La ultima jornada de practicas da comienzo en el aula de software de la Universidad de Huelva,
un espacio ya habitual que ha acompafiado el desarrollo de gran parte de las actividades a lo largo de
estas semanas. Durante este primer tramo del dia, trabajo de manera autdnoma en mi proyecto personal,
centrando la atencién en la revisidon final de contenidos y en la organizacion de los ultimos detalles.
Este momento permite cerrar adecuadamente el trabajo realizado, consolidando los aprendizajes

adquiridos y dejando el proyecto preparado para su presentacion o futuras mejoras.

De forma paralela, se ultiman los aspectos finales relacionados con la edicion del video grabado en
UniRadio, centrado en la presentacion de sus instalaciones. En esta fase, se revisan elementos clave
como la coherencia del montaje, la calidad visual y sonora, asi como la adecuacion del contenido al
objetivo comunicativo. Este proceso de edicion supone el cierre de una de las principales tareas
audiovisuales desarrolladas durante el periodo de practicas, reflejando el trabajo colaborativo llevado a

cabo en sesiones anteriores.

A lo largo de la mafiana, se procede también a la firma del control de asistencia correspondiente al
ultimo dia, un acto simbolico que marca el cierre formal de esta etapa formativa. Posteriormente,
alrededor de las 11:30 horas, tiene lugar el descanso habitual, tras el cual se desarrolla una actividad

externa que aporta un valor afiadido a la jornada.

En este sentido, el grupo de estudiantes vinculados a UniRadio se desplaza al Instituto Marismas del
Odiel, con el objetivo de conocer de primera mano el funcionamiento de su radio escolar. Estando alli,
el profesor encargado del proyecto nos ofrece una explicacion con detalle de la organizacion de la
emisora y el uso que le dan a este recurso educativo. Durante la visita se introducen las dinamicas de

trabajo, se explican los tipos de contenido que realizan, asi como los proyectos presentes y futuros.
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Con esta vivencia es posible observar como la radio puede implicarse en el ambito educativo como
herramienta pedagogica para trabajar la creatividad, la expresion oral y el trabajo en grupo de sus
estudiantes. También aporta una vision practica y realista sobre el funcionamiento de un medio de
comunicacién propio en un contexto escolar, que complementa la formacion recibida durante la

realizacion de las practicas.

La visita se extendi6 durante toda la mafiana, completando asi una jornada que nos ensefid6 muchos
temas que no conociamos de otros ambitos. Finalmente, a las 14:00 se celebra la clausura de la altima
jornada de practicas para partir entonces a casa. Y con ello, finaliza un periodo de practicas de tres
semanas, durante las cuales hemos aprendido a nacer y trabajar en el mundo real de proyectos, al igual
que lo hacen en la escuela, desarrollo de habilidades, tanto de estudio y de trabajo en la profesion en el

campo de la comunicacion.
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7.2 ANEXO 2: Jornadas de Puertas Abiertas

GUION ENTREVISTAS

Ping pong jornadas

Curiosidades de la universidad

Preguntas rapidas alumnos uhu y docentes

PING PONG JORNADA DE PUERTAS ABIERTAS.

Intro:

Ping pong en la Jornada de Puertas abiertas de la Universidad de Huelva

Preguntas réapidas:

- (Tienes clara tu carrera... o estds improvisando?

- (Qué te da mas miedo: equivocarte o no intentarlo?

- (Elegirias lo que te gusta... o prefieres un futuro que te proporcione
estabilidad?

- (Te ves estudiando aqui en la Universidad de Huelva o tienes otras opciones?

- Dentro de 10 afios, jte ves viviendo la vida que quieres?

Cierre:

Hoy todos tienen dudas, y t0, ;elegirias lo que te gusta o lo que te da estabilidad? ;Crees que

la mayoria se equivoca de carrera? Déjanos tu respuesta en los comentarios!!!

CURIOSIDADES DE LA UNIVERSIDAD

Video: “Top 5 cosas que NO sabias de la Universidad de Huelva”

Formato (30—45 segundos)

Ritmo rapido, cortes dindmicos, tono cercano/divertido

GUION
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Inicio (hook — 3 seg)

“(Crees que conoces la uni de Huelva? Pues espera...”

TOP 5

“Es una de las universidades mas jovenes de Espana”

“Si, la Universidad de Huelva nacio en 1993”

“Puedes pasar de clase... a la playa en nada ”

(corte rapido de campus = playa)

“Tiene un rollo super cercano”

“Aqui es bastante normal hablar con profes sin tanto formalismo™
“Esta muy conectada con la vida real”

“Muchas carreras estan ligadas a industrias de Huelva”

(la méas potente)

“Esta al lado de uno de los espacios naturales mas importantes de Europa”
“Si, el entorno de Dofiana ”

CIERRE

“Ahora dime... jte vienes o qué? ”

CUNA - “Top 5 curiosidades Universidad de Huelva”
(Crees que lo sabes todo sobre la universidad de Huelva?... Espera
Te traigo el top 5 de cosas que seguramente no sabias de la Universidad de Huelva

Numero 5... Es una de las universidades mas jovenes de Espafia. Nacio en 1993... jcasi ayer!
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Numero 4... Aqui puedes salir de clase... y en muy poco tiempo estar en la playa

Numero 3... Tiene un ambiente stiper cercano. Profesores y alumnos conviven con mucha

naturalidad

Numero 2... Estd muy conectada con la vida real. Muchas carreras van de la mano con las

industrias de la zona

Y ntimero 1... Esta rodeada de un entorno natural unico Muy cerca de Dofiana, uno de los

espacios mas importantes de Europa

Asi que ahora dime... jte vienes o qué?

PREGUNTAS RAPIDAS ALUMNOS Y DOCENTE DE LA UHU - PODCAST
Entrevista rapida — Universidad de Huelva

INTRO (LOCUTOR/A)

“Seguimos en directo desde la Universidad de Huelva con una ronda de entrevistas rapidas...

respuestas cortas, sin pensar demasiado. jVamos alla!”

Para ALUMNOS (10 preguntas cortas)

1. (Qué estudias y por qué elegiste esta carrera?
2. Describe la universidad en una palabra

3. (Tu lugar favorito del campus?

4. (Clase presencial o online?

5. (Qué es lo mejor de estudiar aqui?

6. Y lo mas dificil?
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7. (Algln profesor que te haya marcado?

8. (Café o biblioteca para estudiar?
9. (Qu¢ le dirias a alguien que quiere venir a esta universidad?
10. (Como te ves en 5 anos?

CIERRE BREVE

“iPerfecto! Gracias por participar en esta entrevista exprés.”

“Ahora cambiamos de perspectiva... estamos con un profesor/a de la Universidad de Huelva.

iMismo formato, respuestas rapidas!”

Para DOCENTES (10 preguntas cortas)

1. (Qué asignatura impartes? Si

2. (Qué es lo que mas te gusta de ensefar? Si

3. Define a tus alumnos en una palabra si

4. (Qué valoras mas en un estudiante? Si

5. ,Un consejo rapido para aprobar tu asignatura?

6. (Como ha cambiado la ensefianza en los ltimos afios?
7. (Clase magistral o participativa?

8. (Qué hace especial a esta universidad?

9. (Una anécdota divertida en clase?
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10.  ;Qué mensaje darias a futuros estudiantes? Si
CIERRE FINAL
“Esto ha sido todo desde la Universidad de Huelva... jgracias por escucharnos!”
7.3 ANEXO 3: Guion video radio
GUION REEL — RADIO UNIVERSITARIA (VERSION PASILLO)
Musica: moderna, con subida progresiva (empieza suave - sube al entrar)

0:00 — 0:05
Plano: Camara siguiendo al moderador caminando por el pasillo (tipo tracking)
Moderador (mirando a caimara mientras camina):

2

“En este pasillo del pabellon 6 de la facultad de Educacion ...
Plano detalle: cartel “Facultad de Educacion” / puerta

0:05-0:08
Plano: Moderador se detiene frente a la puerta del estudio
Moderador (tono complice):

“...se encuentra la voz de la universidad

0:08 — 0:12
Plano: Abre la puerta — transicion rapida (whip pan o corte con golpe de musica)
Moderador:

“Bienvenidos a la radio universitaria, mas conocida como UniRadio@”

0:12 - 0:20

Plano: Recorrido dinamico del estudio (camara girando)

Moderador (voz en off):

“Aqui creamos programas de actualidad, cultura, musica y mucho mas...” Entre ellos:
“Informativo ARU” en colaboracion con otras universidades de Espafia, “La vuelta al mundo

en 80 musicas”,

Plano divertido: alguien haciendo prueba de sonido exagerada
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0:20 - 0:30
Plano: Moderador en micro
Moderador:

“Y lo mejor de todo... ti también puedes estar aqui”

Plano: otro estudiante entra en plano
Estudiante:

“;Animate!”

0:30 — 0:40
Plano: Detras del cristal / cabina técnica
Moderador:

“Porque esto no solo va de hablar...”

0:40 — 0:50
Plano: Montaje rapido de clips (risas, debate, musica)
Texto en pantalla:

“Programas | Entrevistas | Musica”

Voz en off:

“Manteneros atentos a nuestras redes...”

0:50 — 0:60
Plano: Salida del estudio = vuelve al pasillo caminando hacia cdmara
Moderador:

“Siguenos y descubre todo lo que pasa aqui”

Texto final en pantalla:

“Instagram | TikTok | YouTube”

Moderador (guifio):

“Nos escuchamos...”

Idea extra:
Haz un match cut entre el pasillo y el estudio (por ejemplo: el moderador abre la puerta -

corte sincronizado con él ya dentro en otra posicién).
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74  ANEXO 4: Maquetacion redes UniRadio
Magquetacion redes:

Elementos de presentacion para todas las redes (Twitter/X, Instagram, TikTok,

Linkedn, Facebook) :

° Imagen de perfil: Se colocaré la imagen del logo de UniRadio eliminando la
parte de la frecuencia FM. Esta imagen se trabajara en edicion para que quede
centrada y acorde a las exigencias de cada plataforma.

° Descripcion: Serd la misma para todas las cuentas: Cuenta oficial de la
emisora de radio de la Universidad de Huelva (UniRadio).

° Las publicaciones se van a hacer de manera manual. A futuro se programaran
dos a la semana para cada red social. En cada red social tendra su estrategia de
contenidos independiente, es decir, que cada una ira enfocada a su conveniencia.
También tener en cuenta que en cada red social se hara mencion a las demas redes
sociales.

° Las contrasefias se han recuperado en todas las plataformas, siendo
UHUuniradio$5, excepto en TikTok que se le afiade el caracter # al final. El nombre de
usuario se ha puesto el mismo en todas las redes sociales

° En el caso de la red social de Facebook que tiene mas de diez afios de
antigiiedad, esta en proceso de recuperacion, ya que no hemos encontrado el nimero
de teléfono o correo asociado a la pagina de la radio.

° Se crearan los banners de portada para Twitter/X, Linkedin y Facebook
cuando se haya recuperado. Estos banners se cambiardn cuando sean fechas
especiales.

° A continuacion, vamos a subir el logo que vamos a poner como foto de perfil

en cada red social.

Radio
Tniversidad de Huelva
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7.5  ANEXOS 5: Cuiias sociales para UniRadio
CUNAS SOCIALES PARA RADIO GLORIA MENDEZ RODRIGUEZ

SALUD MENTAL Y BIENESTAR

CUNA - “No siempre se ve” (25 seg)

Miuisica: lo-fi suave, introspectiva

FX: teclado, hojas pasando

LOCUTOR/A (calido):

“Entregas trabajos... sonries... sigues adelante.”

Pausa breve

“Pero por dentro... no siempre estas bien.”

Musica ligeramente mas profunda

“Ansiedad, estrés, presion... también forman parte de la vida universitaria.”
“Hablarlo no te hace débil... te hace humano.”

Cierre:

“Cuidar tu salud mental también es avanzar.”

SOSTENIBILIDAD Y MEDIO AMBIENTE

CUNA - “Pequefas acciones” (20-25 seg)

Musica: fresca, natural

FX: viento, pajaros, botella reciclandose

LOCUTOR/A (ligero, motivador):

“Apagar una luz.
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Reutilizar.

Elegir diferente.”

“Pequefias acciones... gran impacto.”

Miuisica sube

“Ser universitario también es cuidar el planeta.”

Cierre:

“El cambio empieza contigo.”
PLAGIO Y HONESTIDAD ACADEMICA
CUNA - “Lo que no es tuyo” (20 seg)

Musica: tension suave

FX: tecleo rapido, copiar/pegar

LOCUTOR/A (serio):

“Copiar... pegar... entregar.”

Silencio breve

“;De verdad es tu trabajo?”

Musica mas firme

“La honestidad académica define quién eres

Cierre:

“Aprende. No copies.”

INCLUSION Y RESPETO

CUNA - “Todos contamos” (25 seg)

... mas alla de una nota.”
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Miuisica: inspiradora, coral suave

FX: voces diversas, risas

LOCUTOR/A (cercano):
“Diferentes acentos.
Diferentes historias.

Diferentes formas de ser.”

Pausa

“Y todas... valen lo mismo.”

Misica crece

“La universidad es un espacio para todos.”

Cierre:

“Incluir también es respetar.”

CONSUMO RESPONSABLE (ALCOHOL Y FIESTA)

CUNA - “Decide como vuelves” (20-25 seg)

Musica: electronica suave (ambiente fiesta)

FX: risas, musica lejana

LOCUTOR/A (neutral, firme):

“La noche empieza con risas...”

FX: sonido que se distorsiona levemente
“...pero puede terminar distinto.”

Pausa

“Disfruta, pero decide con responsabilidad.”
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Cierre:

“Tu seguridad no es un juego.”

PROCRASTINACION Y ORGANIZACION

CUNA - “Después... después...” (20 seg)

Misica: ritmo repetitivo, casi comico

FX: reloj tic-tac

LOCUTOR/A (ligero, irénico):
“Lo hago luego...
mafiana empiezo...

todavia hay tiempo...”
Silencio

FX: alarma fuerte

“Hasta que ya no lo hay.”
Musica corta

“Organizarte hoy... es respirar mafiana.”

USO RESPONSABLE DE REDES

CUNA - “No todo es real” (25 seg)

Musica: moderna, digital

FX: notificaciones constantes

LOCUTOR/A (reflexivo):

“Likes. Filtros. Historias perfectas.”
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Pausa

“Pero no todo lo que ves... es real.”

FX: silencio breve (corte de notificaciones)
“Desconectar también es cuidarte.”

Cierre:

“Tu vida no necesita filtros.”

SEGURIDAD EN EL CAMPUS

CUNA - “No camines sola/o” (20-25 seq)

Musica: tension ligera

FX: pasos nocturnos

LOCUTOR/A (calmo pero firme):

“Es tarde. El campus esta casi vacio.”
Pausa

“No estas solo... si decides no estarlo.”
Muisica leve esperanza

“Acompana, comparte, cuida.”

Cierre:

“La seguridad es de todos.”

e CUNAS SOCIALES CON DOS VOCES
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DIVERSIDAD CULTURAL

CUNA - “;Y si me voy?” (25-30 seg)

Musica: suave, viajera

FX: aeropuerto de fondo

VOZ 1 (dudosa):

“Oye... (y sl me voy a estudiar fuera?”

VOZ 2 (tranquila, segura):

“Te va a dar miedo.”

VOZ1:

“QGracias por el &nimo...”

VOZ 2 (sonrie en la voz):

“Pero también te va a cambiar la vida.”
FX: voces en distintos idiomas

VOZ 1 (mas ilusionada):

“; Tanto asi?”

VOZ2:

“Vas a ver el mundo... y a ti mismo, distinto.”
Musica sube

LOCUTOR/A (cierre):

“Diversidad cultural. Una experiencia que no se explica

SALUD MENTAL

CUNA - “;Estas bien?” (25 seg)
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Misica: piano suave

FX: ambiente biblioteca

VOZ 1 (preocupada):

“Oye... jestas bien?”

VOZ 2 (evasiva):

“Si, si... solo cansado.”
Pausa breve

VOZ 1:

“Llevas dias diciendo lo mismo.”
Silencio

VOZ 2 (mas honesta):

“No tanto...”

Miisica crece suave

VOZ 1 (calida):

“No tienes que poder con todo.”

LOCUTOR/A (cierre):

“Hablar también es cuidarte.”
ACOSO
CUNA - “Era broma” (20-25 seg)

Musica: tension ligera

FX: risas de fondo

VOZ 1 (incomoda):

“Oye... eso que dijiste... no me hizo gracia.”
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VOZ 2 (restando importancia):

“Venga, era una broma.”
Pausa

VOZ 1 (firme):

“No. Era incomodo.”
Silencio total

LOCUTOR/A:

“No todo es una broma.”

Cierre:

“El acoso empieza donde otros callan.”

VIOLENCIA DE GENERO

CUNA - “Te cela porque...” (25-30 seg)

Muisica: tensa, baja

FX: notificacion de movil

VOZ 1 (justificando):

b

“Me escribe todo el tiempo... pero es porque me quiere.’

VOZ 2 (seria):

“.0 porque quiere controlarte?”
Pausa

VOZ 1 (duda):

“Dice que le molesta con quién salgo...”

VOZ2:

“Eso no es amor.”
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Miisica sube leve

LOCUTOR/A:

“La violencia de género empieza con sefales que no debes ignorar.”

PLAGIO

CUNA - “Pasamelo” (20 seg)

Musica: ligera, ritmo rapido

FX: teclado

VOZ 1 (apurada):

“;Tienes el trabajo? Pasamelo, porfa.”

VOZ2:

“;Para copiar?”

VOZ1:

“Solo un poco...”
Silencio breve

VOZ 2 (firme):

“Entonces no es tuyo.”

LOCUTOR/A:

“La honestidad también se entrega.”

CONSUMO RESPONSABLE

CUNA - “Una mas” (20-25 seg)

Musica: ambiente fiesta

FX: musica, vasos
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VOZ 1 (animada):

“;Venga, una mas!”

VOZ 2 (dudosa):

“No sé... ya voy bien.”

VOZ1:

“No pasa nada.”
Pausa

VOZ 2 (decidida):

“Si pasa. Manana también cuenta.”
Musica baja

LOCUTOR/A:

“Disfruta... pero decide.”

REDES SOCIALES

CUNA - “; Lo viste?” (20-25 seg)

Musica: digital

FX: notificaciones constantes

VOZ1:

“; Viste su vida? Viajes, amigos, todo perfecto...

VOZ 2 (calma):

“(Perfecto... o filtrado?”

Pausa

VOZ1:

“Bueno...”
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FX: notificaciones se detienen

VOZ2:

“No todo lo que ves es real.”

LOCUTOR/A:

“Desconectar también es vivir.”

e CUNAS SOCIALES PREVENTIVAS Y POSITIVAS CON DOS VOCES

DIVERSIDAD CULTURAL

@ CUNA - “Atrévete” (25-30 seg)

Musica: inspiradora, calida

FX: aeropuerto suave

VOZ 1 (curiosa):

“LY st estudio fuera?”

VOZ 2 (sonrie en la voz):

“Vas a descubrir més de lo que imaginas.”

VOZ1:

“;Como qué?”

VOZ2:

2

“Otras culturas... otras formas de pensar... y otra version de ti.
Musica crece
LOCUTOR/A:

“La diversidad cultural no te cambia... te enriquece.”
91



SALUD MENTAL

CUNA - “Cuenta conmigo” (25 seg)

Musica: piano suave, esperanzador

FX: ambiente tranquilo

VOZ 1 (sincera):

“Hoy no me siento al cien...”

VOZ 2 (calida):

“No pasa nada. No tienes que estarlo siempre.”
Pausa breve

VOZ1:

“.Y sino puedo con todo?”

VOZ2:

“Entonces lo hacemos paso a paso... y no estas solo.”
Musica sube leve

LOCUTOR/A:

“Cuidar tu salud mental es parte del camino.”

RESPETO E INCLUSION

CUNA - “Aqui cabemos todos” (20-25 seg)

Musica: positiva, ligera

FX: voces diversas

VOZ1:

“Somos muy diferentes...”
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VOZ 2 (afirmativa):

“Y eso es lo mejor que tenemos.”

VOZ1:

“Distintas ideas, estilos...”

VOZ2:

b

“Y el mismo derecho a ser respetados.’
Musica crece

LOCUTOR/A:

“Incluir es construir comunidad.”

ACOSO (ENFOQUE PREVENTIVO)

CUNA - “Mejor asi” (20-25 seg)

Musica: neutra, amable

FX: ambiente universitario

VOZ 1 (ligera):

“.Te hago una broma?”

VOZ 2 (amable, firme):

“Mejor que nos haga reir a los dos.”
Pausa breve

VOZ1:

“Tienes razon...”

VOZ2:

“El respeto siempre suma.”
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LOCUTOR/A:

“Elegir bien como tratamos a otros... también cuenta.”

VIOLENCIA DE GENERO (PREVENTIVA)

CUNA - “Amor sano” (25-30 seg)

Musica: calida, emocional

FX: ambiente tranquilo

VOZ 1 (duda):

“;Como sabes que es una relacion sana?”

VOZ 2 (segura, suave):

“Cuando te sientes libre... respetada... en paz.”

VOZ 1:

“.Y sino es asi?”

VOZ2:

“Entonces no es amor.”
Musica crece

LOCUTOR/A:

“El respeto es la base de cualquier relacion.”

HONESTIDAD ACADEMICA

CUNA - “Lo hice yo” (20 seg)

Musica: ligera, motivadora

FX: tecleo
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VOZ1:

9

“Me costo... pero lo terminé.’

VOZ 2 (sonrie):

“;Lo hiciste ta?”

VOZ 1 (orgullosa):
GESi.9’

Pausa

VOZ2:

“Entonces vale el doble.”

LOCUTOR/A:

“Tu esfuerzo siempre cuenta.”

CONSUMO RESPONSABLE

CUNA - “A tu ritmo” (20-25 seg)

Musica: ambiente festivo suave

FX: risas, musica

VOZ1:

“;Otra?”

VOZ 2 (tranquila):

“Voy bien asi.”

VOZ 1:

“Perfecto, como quieras.”

Pausa



VOZ2:

“Disfrutar también es saber parar.”

LOCUTOR/A:

“Decide a tu ritmo.”

REDES SOCIALES

CUNA - “Sin filtros” (20-25 seg)

Musica: moderna, suave

FX: notificaciones leves

VOZ1:

“Todo el mundo parece perfecto aqui...”

VOZ 2 (cercana):

“Porque solo muestran una parte.”
Pausa

VOZ1:

“Supongo...”

VOZ2:

“Tu vida real ya es suficiente.”

LOCUTOR/A:

“Conecta contigo, no con la comparacion.”

e CUNAS SOCIALES EN FORMA DE CAMPANA RELACIONADAS CON DOS
VOCES
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CAMPANA: “LO QUE NOS HACE UNIVERSIDAD”

Concepto: pequefias decisiones cotidianas que construyen un entorno mejor.
Estilo: dos voces constantes (compaferos/as), tono intimo, positivo, con cierres que
conectan entre si.

Duracién: 20-30 seg cada una.

CUNA 1 - SALUD MENTAL: “AQUI”

Muisica: piano suave, calido

FX: ambiente tranquilo (biblioteca lejana)

VOZ 1 (baja):

“Hoy no estoy bien...”

Pausa breve

VOZ 2 (cerca, firme pero suave):

“Aqui estoy.”

VOZ1:

“No quiero hablar mucho...”

VOZ2:
“No hace falta. Me quedo.”

Muisica crece ligeramente

LOCUTOR/A (cierre):
“A veces, lo mas importante... es no soltar.”

“Esto también nos hace universidad.”

CUNA 2 — INCLUSION: “ESPACIO”

Musica: inspiradora, ligera

FX: voces diversas, ambiente campus
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VOZ1:

2

“Somos muy distintos...’

VOZ 2 (segura):

“Por eso funciona.”

VOZ1:

“;Th crees?”

VOZ2:

“Claro. Cuando todos caben... nadie queda fuera.”
Musica sube

LOCUTOR/A:
“Crear espacio para otros... también es crecer.”

“Esto también nos hace universidad.”
CUNA 3 - RESPETO (ACOSO PREVENTIVO): “EL LIMITE”

Musica: neutra, suave

FX: risas de fondo que bajan

VOZ 1 (ligera):

“Era solo una broma...”

VOZ 2 (tranquila, clara):

“Que sea broma... no significa que esté bien.”
Pausa

VOZ 1 (reflexiva):

“Vale... lo entiendo.”

VOZ2:

“El respeto es facil cuando lo eliges.”
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LOCUTOR/A:
“Cuidar como tratas a otros... lo cambia todo.”

“Esto también nos hace universidad.”

CUNA 4 — RELACIONES SANAS: “TRANQUILO”

Misica: emocional, estable

FX: notificacion suave

VOZ 1 (duda):

“Se enfada si no contesto rapido...”

VOZ 2 (serena):

“El carifio no deberia pesar.”

Pausa

VOZ1:

“;Entonces como es?”

VOZ2:

“Tranquilo. Libre. Sin miedo.”

Musica crece

LOCUTOR/A:
“El respeto es la base de todo vinculo.”

“Esto también nos hace universidad.”

CUNA 5 - HONESTIDAD: “TUYO”

Miuisica: ligera, motivadora

FX: teclado suave

VOZ1:

“Tardé horas en hacerlo...”
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VOZ 2 (complice):

“Pero es tuyo.”

VOZ 1 (pequeiia sonrisa):

“Si... es mio.”

Pausa

VOZ2:

“Entonces vale mas.”

LOCUTOR/A:
“El esfuerzo propio deja huella.”

“Esto también nos hace universidad.”

CUNA 6 — DIVERSIDAD CULTURAL: “MAS”

Muasica: calida, con matices world

FX: idiomas suaves de fondo

VOZ1:

“Me da miedo irme fuera...”

VOZ 2 (cercana):

“Te va a dar mucho mas que miedo.”

VOZ1:

“;,Como qué?”

VOZ2:

“Otras formas de ver... y de verte.”

Musica sube

LOCUTOR/A:
“Abrirte al mundo... te acerca a t1.”

“Esto también nos hace universidad.”
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CUNA 7 — SOSTENIBILIDAD: “SUMA”

Musica: fresca, natural

FX: viento, hojas

VOZ 1:

9

“Es solo una botella...’

VOZ2:

“Es una decision.”

Pausa

VOZ1:

“;De verdad importa?”

VOZ2:

“Todo suma.”

LOCUTOR/A:
“Pequenos gestos, grandes cambios.”

“Esto también nos hace universidad.”
CUNA 8 — REDES: “REAL”

Miusica: moderna, suave

FX: notificaciones que desaparecen

VOZ1:

“Todos parecen felices aqui...”

VOZ 2 (calma):

“Porque no muestran todo.”

Pausa

VOZ1:

“Entonces...”
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VOZ2:

“Quédate con lo real. Contigo.”

LOCUTOR/A:
“Desconectar también es cuidarte.”

“Esto también nos hace universidad.”

e CUNA FINAL CON DOS VOCES

CUNA FINAL - CAMPANA

“LO QUE NOS HACE UNIVERSIDAD”

Duracion: 30-35 seg
Miisica: empieza muy suave (piano), luego crece emocionalmente

FX: mezcla sutil de audios de las cuflas anteriores (risas, pasos, hojas, voces lejanas)

VOZ 1 (suave, casi recordando):

“Estar ahi... cuando alguien lo necesita.”

FX: eco leve de “Aqui estoy”

VOZ2:

“Elegir respetar... incluso cuando nadie mira.”

FX: risas que se transforman en silencio

VOZ1:

“Atreverse a cambiar... a crecer... a salir.”

FX: sonido lejano de aeropuerto
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VOZ2:

“Hacer las cosas bien... aunque cueste.”

FX: teclado suave

Pausa breve — musica crece

VOZ 1 (mas segura):

“No son grandes gestos...”

VOZ 2 (calida):

“Son decisiones pequeiias...”

AMBAS VOCES (suave, unidas):

“...que lo cambian todo.”

Musica sube y se abre

LOCUTOR/A (cierre firme, envolvente):
“Porque una universidad no es solo donde estudias...”

“Es lo que construyes cada dia.”

Pausa corta

“Esto... es lo que nos hace universidad.”
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